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Solucja

Wprowadzenie

Grand Theft Auto: Vice City to tytut, ktdérego nie trzeba nikomu przedstawiaé. Wszak wiekszos¢
graczy miata w swojej karierze do czynienia chocby z jedng z jedna z trzech poprzednich czesci,
reszte zapraszam do zapoznania sie z materiatami zgromadzonymi w serwisie informacyjnym GRY-
OnLine.

Ten poradnik jest opisem wszystkich czynnosci, jakie gracz musi wykonac¢ by ukonczy¢ gre w 100%
(zgodnie z wpisem w statystykach) oraz szczegdtowo objasnia kilka ciekawych aspektéw. Poza
opisem wykonania poszczegdlnych misji, zaréwno tych wymaganych do ukonczenia gtéwnego
watku gry, jak i dodatkowych oraz bonusowych, znajdziecie tu spis wszystkich paczek, rozbojow,
sklepéw, apartamentéw wraz z instytucjami oraz lokacje miejsc wyznaczonych jako unikalne skoki.

Jako ze jest tego sporo, podzielitem poradnik na dwie czesci. Szczegdtowy spis zwartosci
poradnikdéw oraz sposobu ukonczenia gry w 100% zawartem w kolejnym rozdziale. Jesli szukacie
informacji na temat dostepnego uzbrojenia, samochoddw, stacji radiowych czy innych
szczegStowych informacji na temat Vice City, wszystko to znajdziecie na stronie www.gta.pl.

Pozostaje mi juz tylko zaprosi¢ Was do zapoznania sie z poradnikiem oraz do samej gry, ktéra
potrafi wciggna¢ na kilka dtugich wieczoréw.
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Jak ukonczy¢ gre w 100%?

By ukonczy¢ gre, musisz wykona¢ szereg czynnosci. Podzielitem je wedtug czesci poradnikéow, w
ktorych ich opis sie znajduje. I tak, musisz wykonac:

Czesc pierwsza — Encyklopedia:
1. Rozboje - Rampages (35/35)
2. Unikalne skoki — Unique Stunt Jumps (36/36)
3. Znalez¢ ukryte totemy / paczki - Hidden Packages (100/100)
4. Obrabowac sklepy - Shops (15/15)
Czesc¢ druga - Solucja:
5. Wykupi¢ kryjowki - Hideouts (7/7)
6. Wykupi¢ posiadtosci - Assets (10/10)
7. Ukonczy¢ misje watku gtéwnego (24/24)
8. Ukonczy¢ zadania dodatkowe (18/18)
9. Ukonczy¢ misje w posiadtosciach (25/25)
10. Ukonczy¢ misje TOP FUN (3/3)
11. Ukonczy¢ misje specjalne (4/4)
12. Ukonczy¢ misje na stadionie (3/3)
13. Ukonczy¢ misje lotnicze — helikoptery (4/4)
14. Wykonac¢ zadania dla Policji, Strazy Pozarnej oraz Pogotowia (level 12)
15. Rozwiez¢ pizze (55)
16. Uzbiera¢ odpowiednig ilo$¢ punktéw na strzelnicy (45)

17. Ukonczy¢ zadania finatowe (2/2)

Co daje ukonczenie gry w 100%?

Poza satysfakcjg? Przede wszystkim kilka ciekawostek. Oto i one:
1. Dostajesz trzy limuzyny, zaparkowane przed Willa.

2. Zdrowie oraz kamizelka kuloodporna wzrastajg do 200.

3. Trzech ochroniarzy.

4. Nowe ubranie o nazwie Frankie.
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Podstawowe informacje

Rozgrywka w Vice City nie nalezy do najprostszych. Zostate$ rzucony do wielkiego miasta, w
ktorym wszystkie sprawy biegng idg wtasnym torem. Ty jestes$ tylko jednym z jego mieszkancow,
wypuszczonym dopiero co z wiezienia, z masq dlugdéw i wierzycielem na karku. Musisz
wykombinowad, jak zarobi¢ mase pieniedzy i sta¢ sie w miescie wazng osobistoscia.

Wykonujac kolejne misje zblizasz sie do swojego celu. Jednak warto uswiadomic sobie na poczatek
kilka podstawowych spraw:

1. Gwiazdki w prawym goéornym rogu ekranu.

To tzw. Wanted Level, czyli pasek informujacy, jak bardzo jeste$ scigany przez policje. Im wiecej
gwiazdek, tym wieksze sity zostang rzucone, by cie schwyta¢. Z jedng gwiazdka mozesz spokojnie
sie przemieszczad, a jesli znikniesz z oczu policji, ta szybko zniknie. Z dwoma to juz nie przelewki,
éciga Cie sporo radiowozow, a same juz nie znikng. Przy trzech masz na ogonie helikopter, a
czterech - oddziaty specjalne. Potem juz tylko pojawi sie SWAT, FBI i w koncu wojsko, z czotgiem
na czele.

2. Jak pozby¢ sie lub zmniejszy¢ Wanted Level?

Istnieje kilka sposéb, by tego dokonac¢. Najprostsza jest znalezienie specjalnych ,gwiazdek”,
réozowych punktéow porozrzucanych po miescie. Gdy jestes scigany i zbierzesz jedng taka gwiazdke
(pieszo lub samochodem), ilo$¢ gwiazdek na wskazniku spadnie o jedna w doét.

Kolejny sposob przydaje sie, gdy jeste$ w pojezdzie (nie mozesz tego zrobi¢, gdy kierujesz
radiowozem policyjnym, karetkg czy straza pozarnag). Odszukaj specjalne miejsce, zaznaczone na
mapie ikong ze sprayem. Gdy wjedziesz do ich wnetrza, Twoje auto zostanie przemalowane i
naprawione. Gwiazdki nie znikng, a zbledng - jesli zwrdcisz ponownie uwage policji, zostaniesz
rozpoznany. W przeciwnym razie po kilku chwilach bedziesz miat zupetny spokadj.

Najlepsza metoda jest korzystanie z miejsc, w ktérych mozesz sie przebra¢. Ten sposob dziata w
100%, musisz tylko zabra¢ ubranie pieszo. Ciuszki znajdziesz w specjalnych punktach w miescie
(wykonujac misje poznasz ich lokalizacje) oraz w Hotelu i pdzniej swojej Willi. Zatozenie nowego
ubrania skutkuje natychmiastowq dezorientacjg organdw Scigania.

3. Jak zdoby¢ pienigdze?

Wykonujac misje i zadania opisane w tym poradniku. Poza tym jest na to masa sposobow i
wszystko zalezy od Twojej inwencji. Mozesz zdejmowac przechodnidw i zabiera¢ ich zaskérniaki czy
mozesz wozi¢ pasazerdw autobusem.

4. Jak kupowac¢ posiadtosci - Assets i kryjowki - Hideouts?

Zaczne od konca. Kryjoéwki mozesz kupowac zawsze, jesli oczywiscie pozwolg Ci na to posiadane
fundusze. Ale posiadto$ci mozna zaczg¢ kupowac dopiero po wykonaniu misji Shakedown. Wtedy
juz dwie z nich beda naleze¢ do Ciebie.

5. Co sie dzieje w grze, jesli zgine lub ztapie mnie policja?

Wbrew pozorom nie konczysz zabawy. W przypadku zatlapania przez policje, ladujesz na
komisariacie, a po zejsciu z tego $wiata, w okolicy najblizszego szpitala. Tracisz przy tym cate
swoje uzbrojenie, troszke pieniedzy a aktualnie rozgrywana misja konczy sie niepowodzeniem.
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Hideouts

Podstawy
Co to sq Hideouts?

Hideouts (z ang. Kryjowki) to specyficzne miejsca na mapie, ktére mozesz za sprecyzowang sume
wykupi¢. Sq one duzo tansze niz Assety, jednak nie generujg zarobku. Jedyng ich funkcjg jest
stuzenie Ci za przyczotek i miejsce chwilowego spoczynku.

Mozesz w nich zapisa¢ stan gry oraz przechowa¢ wybrane auto w garazu. Warto sie tymi
budynkami zainteresowac, gdyz mozesz je kupi¢ juz na poczatku gry.

Jak kupic¢ takag kryjowke?

Przy kazdej mozliwej do kupienia posiadtosci znajdziesz specyficzny znak - domek zielonego
koloru. Jesli posiadasz wymagane fundusze, wystarczy podej$s¢ do owego znaku i wcisng¢ TAB, a
posiadio$¢ bedzie Twoja.

Dobrze, ale co z tego mam?
Przede wszystkim miejsce, gdzie mozesz sie schroni¢ przed policjg oraz zapisa¢ gre (oczywiscie

pomiedzy misjami). Poza tym wykupienie wszystkich kryjéwek jest wymagane do ukonczenia gry w
100%.
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Numer 1-2

Ocean Heights Apartment
Cena: 7 000%
Zalety: 1 garaz

Charakterystyka: Duzy czerwony blok w potudniowej czesci pierwszego miasta. Wejscie znajduje
sie od potnocy, przy drodze nieopodal fontanny.

1102 Washington Street
Cena: 3 000%
Zalety: brak

Charakterystyka: Niebieski, sredniej jakosci blok zlokalizowany nad woda. Wejscie znajduje sie
do strony ulicy, naprzeciwko miejsca, w ktorym dostajesz pierwsze misje dla Kena Rosenberga.
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Links View Apartments
Cena: 6 000%
Zalety: 1 garaz

Charakterystyka: tadny, nowoczesny blok mieszkalny réwniez zlokalizowany nad woda. Wejscie
standardowo od strony ulicy.

El Swanko Casa
Cena: 8 000%
Zalety: 1 garaz

Charakterystyka: Przyjemny, wielki apartament. Wydaje sie by¢ wart swej ceny. Wejscie od
strony potnocnej.
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Numer 5 -6

3321 Vice Point
Cena: 2 500%
Zalety: brak

Charakterystyka: Zielony odpychajacy blok, zlokalizowany na zakrecie, w poétnocnej czesci Vice
City. Wejscie od strony drogi.

Hyman Condo
Cena: 14 000s%
Zalety: 3 garaze + ladowisko dla helikopteréw

Charakterystyka: Wielki blok, posiadajacy poza garazami ladowisko dla helikopteréw. Swietna
sprawa, szkoda tylko ze taka droga. Wejscie do strony zachodniej.
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Skumole Shack
Cena: 1 000%
Zalety: brak

Charakterystyka: Mata budka, umieszczona na dachu jednego z budynkéw. Nie oferuje nic
ciekawego, ale jest tania, wiec mozna sobie na nig spokojnie pozwoli¢. Wejscie na dach od strony
drogi, przy klubie motocyklistéw.
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Asstets

Podstawy
Co to sq Assets?

Assets to swego rodzaju posiadtosci posiadiosci, ktore mozesz nabyc¢ za catkiem sporg sumke. Po
wykonaniu misji przeznaczonych dla danej posiadtosci przynosi Ci ona profit lub daje miejsce
schronienia.

Jak wykona¢ misje?

Szczego6towy opis znajdziecie ponizej. Cze$¢ Ascetéw posiada swoje wlasne misje, czes¢ wymaga
spetniania pewnych warunkow (np. wygrania wyscigu) a jeszcze inne nie zawierajq zadnych misji, a
jedyne co masz do zrobienia to posiedzie¢ pare minut na zapleczu... do rzeczy!

Jak kupi¢ Asset?

Tak jak kazdy inny budynek. Dysponujgc odpowiednia sumg, podchodzisz w wyznaczone miejsce i
kupujesz TABem. Jednak Assety mozna bedzie naby¢ dopiero po wykonaniu misji Shakedown, do
tego czasu postaraj sie zdoby¢ okragta sumke. Bo ceny niektorych posiadtosci sg astronomiczne.

Jak zbierac¢ pienigdze zarobione przez Asset?

Profit symbolizuje specjalna ikona, pojawiajaca sie po wykonaniu zadan obok Assetu. Wystarczy na
nig wejs¢, by zebra¢ czekajace na Ciebie pienigqdze. Kazdy Asset ma Scisle okreslong sume, jakg
moze generowac¢ na dzien. Gdy do niej dojdzie, musisz zabraé pieniqdze by zostaty zarobione
nowe.

Po co mi te wszystkie posiadtos$ci?

Posiadtosci to kluczowa czes$¢ gry, bez nich nie mozesz nawet ukonczy¢ watku gtdwnego. Poza tym
wykupienie wszystkich i wykonanie przeznaczonych dla nich misji jest wymagane do ukonczenia
gry w 100%.
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Numer 1-2

Ocean View
Cena: 0$ - dostajesz go zaraz na poczatku gry
Profit: brak - nie przynosi zadnych majatkowych korzysci

Charakterystyka: Hotel to Twoje pierwsze schronienie. Mozesz w nim zapisywac¢ gre juz od
poczatku zabawy w Vice City. Tutaj tez znajdziesz nowe ciuchy i troszke uzbrojenia.

Pole Position
Cena: 30 000$ + 600%
Profit: 4 000$ dziennie po wykonaniu zadania

Charakterystyka: Klub Pole Position nie ma misji pojetych w znaczeniu tego stowa znanym z
innych posiadtosci w Vice City. By zaczat przynosi¢ zyski, musisz wejs¢ na jego tytu i poogladaé
striptizerke. Gdy wydasz na nig 600$, wyjdz z pomieszczenia. Klub zacznie przynosi¢ zyski.
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The Malibu
Cena: 120 000$%
Profit: 10 000$ dziennie po wykonaniu skoku na bank

Charakterystyka: The Malibu, klimatyczny klub i jedna z ciekawszych posiadtosci w Vice City nie
jest tani. Ale po wykonaniu przeznaczonych dla niego misji (jedne z najtrudniejszych) wydatek z
pewnoscia sie optaci.

Film Studio
Cena: 60 000s%
Profit: 7 000$ dziennie po rozpoczeciu dziatalnosci

Charakterystyka: Studio filmowe, miejsce gdzie bedziesz starat sie rozkreci¢ interes filmow dla
dorostych. Ten spory kompleks zajmuje prawie potowe jednej z wysp, wiec nie bedzie trudnosci z
jego odnalezieniem.
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Numer 5 -6

Vercetti Mansion (Diaz Mansion)
Cena: 0$ - zdobywasz ja sita
Profit: 5 000%$ dziennie po zdobyciu szacunku wsrod sprzedawcéw w miescie

Charakterystyka: Willa to ogromny budynek, z wieloma skrytkami - przechowalniami uzbrojenia.
Warto troszke sie po niej rozejrze¢, kiedy juz przejdzie w Twoje rece. Wykonanie przeznaczonych
dla niej zadan gwarantuje catkiem spory profit.

LN

23333335555, |

Kaufman Cabs
Cena: 40 000s%
Profit: 5 000$ dziennie po zdobyciu palmy pierwszenstwa wsrod firm przewozowych

Charakterystyka: Firma przewozowa to ciekawy sposdb na zarobienie dodatkowego grosza. Poza
tym takséwki Kaufmana to catkiem niezte wozy. Musisz zaja¢ sie wrogimi firmami, by Twoja
przyniosta profit.
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Numer 7 -8

Print Works
Cena: 70 0003%
Profit: 8 000$ dziennie po zdobyciu matryc do drukowania pieniedzy

Charakterystyka: Drukarnia, ktéra w podzniejszej fazie zostanie przerobiona w drukarnie
fatszywych banknotéow. Jej misje sg stosunkowo trudne, ale profit catkiem niezty.

Uwaga! Musisz wykonac¢ misje przeznaczone dla tej posiadtosci, by méc rozegra¢ misje finalne.

Ice Cream Factory
Cena: 20 000%
Profit: 3 000$ dziennie po rozwiezieniu towaru po okolicy

Charakterystyka: Firma lodziarska to tak naprawde przykrywka dla produkcji narkotykow. Jesli
sprzedasz ich odpowiednig ilo$¢ (50), wykonasz przeznaczone dla tej posiadtosci zadanie I zacznie
ona przynosic¢ zyski. Co prawda skromne, ale zawsze to cos.
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Numer 9-10

Car Showroom
Cena: 50 0003%
Profit: 1 500%, 4 000$, 6 500% lub 9 000$, zaleznie od zebranych samochoddw (lista)

Charakterystyka: Sklep samochodowy to bardzo ciekawe miejsce. Przede wszystkim mozesz zabierac
stad samochody, otrzymywane w ramach postepéw za wykonywane tu zadania. Do tego na zapleczu cata
masa garazy pozwoli ukry¢ posiadane wozy. Tam tez znajdziesz mape, dzieki ktérej masz mozliwosc
wziecia udziatu w wyscigach. A do jednego z garazy mozesz wwozi¢ wymagane samochody.

Boatyard
Cena: 10 000s%
Profit: 2 000$ po wygraniu wyscigu z czasem na jednej z fodzi

Charakterystyka: Posiadanie przystanie ma jednego zasadniczego plusa - masz dostep do
dobrych i szybkich todzi, za prawie darmo. Co prawda profity sg tutaj niewielkie, ale nie trzeba
wykonywaé skomplikowanych misji, by je osiagnac.
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Watek

Misje watku gtownego:

Spis misji

gtéowny

Zleceniodawca / Misja Litera Tlos¢ Charakterystyka
Ken Rosenberg Misje od niego dostajesz w hotelu, do ktdérego
1. An Old Friend przyjedziesz juz na poczatku gry. Nieopodal tasmy
2. The Party [K] 5 zapisujqcej stan gry znajdujg sie schody prowadzace
3. Back Alley Brawl wyzej. To wiasnie nimi nalezy sie uda¢, by dostac
4. Jury Firy zlecenia.
Avery Carrington Ten mity pan z kowbojskim kapeluszem pojawi sie
1. Four Iron [A] 3 kilkakrotnie na miejscu przeznaczonym pod budowe.
2. Demolition Man Zlecane przez niego zadania bedg jednym z trudniejszych
3. Two Bit Hit w poczatkowej fazie gry.
Colonel Cartez Cztowiek zyjacy na swoim jachcie, ojciec pani o imieniu
1. Treacherous Swine Mercedes. Spotkasz jg na miescie kilka razy, a jej tatus
2. Mall Shootout [c 5 zleci Ci troszke karkotomnych zadan. Potem sytuacja sie
3. Guardian Angels skomplikuje i nasz zleceniodawca bedzie musiat podjac
4. Sir, Yes Sir! ostatecznie srodki, by ujs¢ z zyciem.
5. All Hands on Deck
Ricardo Diaz Niezrownowazony pan w hawajskiej koszuli nieraz zajdzie
1. The Chase Ci za skore. Nie bedzie Cie tez mile traktowat, wysylajac
2. Phnom Penh ‘86 [D] 4 do wykonywania dla niego czarnej roboty. Znajdziesz go
3. The Fastest Boat w willi.
4. Supply & Demand
Kent Paul Spotkasz go raptem raz, w klubie Malibu, lokalnym
1. Death Row [K] 1 miejscu schadzek ludzi pragnacych zabawy we wszelakich

formach. Zleci Ci, a raczej poinformuje o jednym zadaniu.
Tommy Verectti Twoja skromna osoba. By zdoby¢ wiadze nad miastem,
1. Rub Out wykonasz kilka mniej lub bardziej skomplikowanych misji.
2. Shakedown [V] 4 To wiasnie od ich wykonania zalezy, czy bedziesz mdgt
3. Bar Brawl kupowac posiadtosci.
4. Copland
Phil Cassidy Poznasz go przy okazji wykonywania misji w klubie
1. Gun Runner [P] 5 Malibu. Gdy je skonczysz, zadzwoni Phil z propozycja
2. Boomshine Saigon pracy. Warto poswieci¢ mu kilka chwil, chociaz zadania

beda stosunkowo trudne.

Razem: 24
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Zadania

dodatkowe

Misje dodatkowe (Bonus):

Zleceniodawca Tlos¢ Charakterystyka
Budka Telefoniczna Typ misji zwanych w grze Assasinations. Nie wiadomo,
1. Road Kill kto je zleca, gdyz dostajesz je w wyznaczonych budkach
2. Waste The Wife 5 telefonicznych. Sposéb dziatania jest zawsze ten sam:
3. Autocide odbierasz telefon, zajmujesz sie konkretng osoba Iub
4. Check Out at the Check In osobami, ewentualnie przynosisz pilnowane przez nich
5. Loose Ends rzeczy.
Umberto Robina Cztowiek rzadzacy Kubanskim gangiem. Nieokrzesany pan
1. Stunt Boat Challenge z dziwnymi pomystami podniesie niejednokrotnie stan
2. Cannon Fodder 4 Twojego portfela. Znajdziesz go w przytulnej kawiarence.
3. Naval Engagement
4. Trojan Voodoo
Auntie Paulet Pani posiadajaca szacunek pos$rdéd Haitanczykéw. Starsza
1. Juju Scramble 3 kobieta prowadzaca podupadty interes. Zleci kilka ciezki
2. Bombs Away! misji, jesli uda Ci sie z nig skontaktowac.
3. Dirty Lickin’s
Love Fist Zespot rockowy. Wykonywane dla nich misje beda... z
1. Love Juice 3 natury specyficzne. Poznasz tajniki show biznesu i
2. Psycho Killer zobaczysz ciekawg scene podczas ich wystepu. Warto sie
3. Publicity Tour z chlopakami zaprzyjazni¢, chociazby dla profitu.
Mitch Baker Szef gangu motocyklistéw, jezdzacych po drogach Vice
1. Alloy Wheels of Steel City na swoich szlachetnych rumakach. Pokazesz mu, na

. . 3 A .
2. Messing with the Man co sta¢ prawdziwego faceta.
3. Hog Tied

Razem: 18
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Posiadtosci

Misje w posiadtosciach (Asset):

Miejsce odebrania zlecenia Tlos¢ Charakterystyka
Ocean View Miejsce startu, musisz sie tu uda¢ na poczatku, by zaczac
L 0 . . :
Brak misji podboje w Vice City.
Pole Position 0 Musisz wydac 600$ na striptizerke czekajaca na zapleczu.
Brak misji Poza tym brak konkretnych zlecen.
The Malibu Skok na bank - oto zadanie, jakiemu bedziesz musiat
1. No Escape? stawi¢ tutaj czota. Najpierw zbierasz wymagang do tego
2. The Shootist 4 celu ekipe, a potem wykonujesz skrzetnie przygotowany
3. The Driver plan. Jedne z trudniejszych misji.
4. The Job
Film Studio Zbieranie ekipy do krecenia filmow dla dorostych - oto
1. Recruitment Drive Twoje zadanie przy okazji zwiedzania studia filmowego.
2. Dildo Dodo 4 Wykonasz szereg stosunkowo nietrudnych misji (poza
3. Martha’s Mug Shot ostatnig), by w koncu dopiac¢ swego. Zosta¢ prawdziwym
4. G-Spotlight producentem....
Vercetti Mansion Misje w willi wykonujesz przy okazji watku gtdwnego,
Misje z watku gtdwnego. 0 wiec nie ma sensu sie nad nimi rozpisywac. Polegajg one
na zastraszeniu sprzedawcéw, przez co bedziesz mogt
wykupié posiadtosci oraz dostawaé od nich haracz.
Kaufman Cabs Trzeba wzigé w swoje rece biznes firmy przewozowej.
1. V.I.P. 3 Jako takséwkarz rozegrasz misje majace na celu
2. Friendly Rivalry wyeliminowanie wrogiej Ci firmy.
3. Cabmageddon
Print Works Musisz zajac¢ sie interesem drukarni, ktdora stanie sie
1. Spilling the Beans 5 miejscem fatszowania banknotow. Jedne z trudniejszych
2. Hit the Courier misji czekajg na Ciebie wasnie w tej posiadtosci. Poza tym
musisz je wykonac¢, by mie¢ dostep do misji finatowych.
Ice Cream Factory Tym razem bedziesz musiat zajgé sie rozprowadzaniem
1. Distribution 1 produktéw firmy lodziarskiej, ktora jest przykrywka dla
handlu narkotykami.
Car Showroom Nie ma tutaj konkretnych, sprecyzowanych misji. Sq za to
1. Wyscigi (6) wyscigi — sze$¢ sztuk, z rosngcym stopniem trudnosci
. . 10 i ) . .
2. Listy samochoddw (4) oraz specjalne zlecenia - zwozenie samochodow
wskazanych na liscie.
Boatyard 1 Jedno szybkie zadanie, jednak wbrew pozorom wcale nie
1. Checkpoint Charlie fatwe.
Razem: 25
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Pozostate Zadania

Mapa

MINI MISJE & HELIKOPTERY -

www.gry-online.pl
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Misje TOP-FUN

Misje TOP-FUN polegaja na kierowaniu zdalnie sterowanymi pojazdami. Przejmujesz nad nimi
kontrole wchodza do biatego wana z logiem TOP-FUN po bokach i wiasnie od tego momentu
zaczyna sie rozgrywka. Mozesz jq powtarzac¢ wielokrotnie wychodzac i wchodzac z powrotem do
pojazdu.

Za wykonanie zadania dostajesz 100%.

RC Bandit Checkpoint Race

Samochdd stoi zaparkowany na plazy, nieopodal

15:36
i toru, na ktéorym zaraz bedziesz sie Scigat.
w076 ¥ 100

Masz dwa okrazenia, jesli dojedziesz pierwszy do
mety, wygrywasz rajd i zdobywasz nagrode,
zaliczajac te mini misje.

LU=

e
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RC Baron Checkpoint Race

Musisz wyjecha¢ na dach garazu przy centrum
handlowym. Na samym szczycie znajdziesz
zaparkowany furgon.

Tym razem pilotujesz mate samolociki. Musisz
zebrac¢ kolejne punkty kontrolne oraz zjawi¢ sie
przy ostatnim jako pierwszy, by wygrac te misje.

Ostatni furgon czeka w porcie, od strony lotniska,
przy rozwidleniu. Za ogrodzeniem z prawej juz go
bedzie widac.

Tym razem nie musisz zbiera¢ punktéw na czas -
ale zadanie jest o wiele trudniejsze. Musisz zebraé
wszystkie punkty, nie tracac helikoptera. A jego
sterowanie to nie lada udreka. Do tego punkty
zostaty porozmieszczane w waskich miejscach.
Precyzja i cierpliwos$c¢ to podstawa w tej mini misji.

Strona: 25
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Misje

specjalne

Misje specjalne do zadania, jakie dostajesz w szczegdlnych punktach Vice City, wsiadajac do
konkretnego pojazdu. W okreslonym czasie musisz zebra¢ wszystkie wymagane punkty kontrolne,
by zaliczy¢ takie zadanie. Kazde z nich jest premiowane.

Cone Crazy

EETENEEE)

Test Track

= i
e
T L] K Eneh.kime you Beat yo
" J Ey -
P
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Wyjedz na dach garazu, tego nieopodal hotelu. Na

jego szczycie znajdziesz pojazd - Stallion. Gdy do

niego wsiadziesz, rozpocznie sie ta mini misja.

Musisz zaliczy¢ wszystkie punkty kontrolne, nie
przewracajac pachotkdéw. To stosunkowo
skomplikowane zadanie, biorac pod uwage
uciekajacy czas. W nagrode za wykonanie zadania
otrzymasz 200%.

Na polu motokrosowym strojg zaparkowane dwa
pojazdy: samochdéd oraz motor. Wsiadz do
samochodu, by zacza¢ te misje. Zaliczajac kolejne
punkty (2 okrazenia na torze) uwazaj, by nie
zaliczy¢ dachowania. Tor jest wyboisty, a auto
bardzo wrazliwe na wszelkie zmiany terenu. Jesli
ukonczysz oba okrgzenia, dostaniesz 100%. Za
kazde pobicie swojego rekordu czasowego nagroda
bedzie o 100$ wyzsza.
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PCJ Playground

Jesli jedziesz z hotelu do klubu Malibu, po prawej
stronie mijasz wielki biaty budynek. Wjedz na
goérke, na ktorej stoi i odszukaj oparty o Sciane
motor. Wsigdz na niego, by rozpoczgé misje.

1754 )
'II'IJ?E ¥ion _J

Zadanie o duzym stopniu trudnosci. Na poczatku
musisz wskoczy¢ na dach, zebrac kilka punktdéw,
zeskoczy¢ na dot i wjechaé na schody. Potem
szybki wyscig i kilka skoczni. Jednak koncéwka jest
mega trudna — musisz wyskoczysz biatych schodow
tak, by zebra¢ w powietrzu punkt i wyladowac na
dachu rézowego budynku (patrz Unique Stunt
Jump). Tam zakonczysz misje, zarabiajagc 1 000%.
Znajdziesz sie réwniez przy jednym, z
helikopterdow, o ktorym bedzie dalej.

r
_Eﬂ)_u_lg
x._#t#tﬂm

: 2ot

Po skonczeniu jazdy samochodem wsiadaj na
motor. Rowniez masz do przejechania dwa
okrazenia, jednak w druga strone toru. Jesli
ukonczysz oba okrgzenia, dostaniesz 100%. Za
kazde pobicie swojego rekordu czasowego nagroda
bedzie o0 100$ wyzsza.

rl

CHEEKPOIN
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Misje n

stadionie

Stadion, oznaczany na mapie pomaranczowym znacznikiem z litera S, to miejsce otwierane tylko
po godzinie 20 kazdego dnia. Mozesz wejs$¢ do srodka gtdwnym wejsciem i rozegrac jedna z trzech
mozliwych gier. Kazdego dnia rozgrywa sie inna misja, a opcji jest raptem 3. oto i one.

Bloodring
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Te przypominajace amerykanskie Destruction
Derby zawody sg stosunkowo proste, jesli uda Ci
sie skutecznie omija¢ wrogie pojazdy i zbierac
kolejne punkty kontrolne. W przypadku sukcesu,
dostaniesz 1 000$ nagrody.

Tym razem co$ dtugiego, skomplikowanego - i bez
ograniczen czasowych. Mozesz gra¢ jak dtugo
chcesz, cel jest jeden. Zebra¢ wszystkie punkty
kontrolne, A to wcale nie fatwe zadanie. Jesli uda
Ci sie zebra¢ wszystkie w mniej niz 5 minut,
dostaniesz 50 000$, mniej niz 10 minut, Twoje
konto wzrosnie o 10 000$, a jesli dtuzej - tylko
5 000s.

Ostatnie zawody to juz prawdziwa uczta. Wyscigi w
stylu Nascara, gdzie nalezy jezdzi¢ na
wyznaczonym, owalnym torze, uwazajac na
zniszczenia wtasnego pojazdu oraz utrzymujac jak
najlepsza pozycje. I tak 12 okrazen. Pamietaj, ze
mozesz sie zatrzymaé w wyznaczonym miejscu i
zreperowac pojazd. Za pierwsze miejsce dostaniesz
5 000$, za drugie 1 500%, a za trzecie 500%.
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Misje lotnicze

Wsréd helikopterow w Vice City istniejg cztery, ktdrych uzycie aktywuje specjalnie przewidziane dla
nich misje. Polegaja one na zbieraniu kolejnych punktéw kontrolnych, w nieograniczonym czasie.
Za zabranie wszystkich punktéw dostajesz wynagrodzenie w postaci 100$%.

Ocean Beach Chopper Checkpoint

Helikopter znajdziesz na rézowym budynku (ten z

23:08
snuaa?a?n@ Unique Stunt Jump, ktory konczy misje PCJ
wous 2

Playground). Mozesz sie Tu dostaé skaczac
motorem nad bialymi schodami sagsiedniego
budynku.

A\

Vice Point Chopper Checkpoint

S, Ten helikopter czeka ukryty dobrze w krzakach, na

SOO02SEN7O @ dziedzincu budynku z ogrodami. Nie powinienes$ go
vous 2

tu przeoczyc.

By moc skorzysta¢ z tego helikoptera, nalezy
wykonac¢ misje G-Spotlight. Gdy jg ukonczysz, na
tarasie budynku, z ktérego w czasie tej misji
korzystate$, zacznie pojawiac sie owa maszyna.
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Little Haiti Chopper Checkpoint

Ostatni helikopter czeka na dachu budynku, na
ktéry réwniez mozesz dosta¢ sie korzystajac z
Unique Stunt Jump (to ten z wielkq tablica, na
ktéra podczas skoku wpadasz). Potem tylko
przeskocz na sasiedni budynek z helikopterem i
zdobycz jest Twoja.
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Misje Policji, Strazy Pozarneij,
Pogotowia, rozwozenie pizzy i strzelnica

Jedne z trudniejszych zdan w Vice City. Jako policjant, strazak i kierowca ambulansu masz okazje
znalez¢ sie po drugiej stronie swiata, z jakim sie do tej pory stykate$. Dysponujac odpowiednim
wozem, nacisnij CapsLock by je wigczy¢. Wszystkie miejsce dysponujg ograniczeniem czasowym, a
dodatkowe sekundy dodawane sg na biezaco, adekwatnie do Twoich postepdw.

Policja

Tutaj masz duzo swobode wyboru Srodkéw
dziatania: mozesz skorzysta¢é z  wszelkich
wehikutow, ktérymi postugujg sie policjanci oraz
stuzby specjalne, jak rowniez z helikoptera Hunter.
Twoim celem jest eliminowanie uciekajacych
przestepcow. Ich ilo$¢ rosnie wraz z poziomem
rozgrywki.

Nagroda za 12 level:

Max 150 kamizelki kuloodpornej

Straz pozarna

By wykona¢ misje dla strazy pozarnej, nalezy

b e wpierw odszuka¢ woéz strazacki. Z jego pomoca

RRES: W98 mozesz gasi¢ palace sie pojazdy oraz ptonacych

ludzi. Im wiekszy poziom rozgrywki, tym wiecej
rzeczy do ugaszenia.

o &
w0E3 w100

Nagroda za 12 level:

Odpornosc¢ na ogien (na nogach)

Pogotowie

Tym razem trzeba postara¢ sie o ambulans.
Znajdziesz go przy kazdym szpitalu. Twoim
zadaniem jest wozenie rannych ludzi do szpitala.
Pamietaj, ze pakowno$¢ ambulansu to 3 osoby.
Czasami musisz wyruszy¢ w trase po kolka razy.

Nagroda za 12 level:

Nie meczysz sie biegajac
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Pizzeria

Znajdz specjalny skuter, ktérym bedziesz rozwozit
pizze i aktywuj misje. Znajdziesz go przy kazdej
pizzeri. Musisz jezdzi¢ po catym miescie,
doreczajac wskazanym osobom ich zamdwienia.

Nagroda za rozwiezienie 55 pizz:

Max 150 zdrowia

Strzelnica

Po misji The Shootist wrd¢ na strzelnice i zacznij
nabija¢ nowg pule punktow. Musisz strzelac¢ tylko w
ostatni (trzeci z kolei) cel, by zebra¢ wymaganag
sume.

Nagroda za zdobycie 45 punktow:

Szybkie przeladowanie

www.gry-online.pl
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Ken Rosenberg

01 A n old Friend

Wynagrodzenie: Pierwsza posiadio$¢ - Hotel

Tutaj zaczyna sie Twoja przygoda w Vice City, miescie kolorowych lat osiemdziesigtych. Musisz
nauczyc¢ sie zasad w nim panujacych, a ze zycie tatwym nie jest — juz od samego poczatku zacznie
Cie zaskakiwac. A wiec nie marnuj czasu, tylko...

2a:ay —
soooboopn, | ©8
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Wsiadaj do samochodu (lub jesli wolisz troszke
wolnego skutera) i ruszaj w strone hotelu. To ten
réozowy kwadrat na mapie. Oczywiscie jesli tylko
chcesz, mozesz na poczatku pohasac po okolicy, by
potem lepiej orientowac sie w terenie.

Gdy wijedziesz w $wiecacy krag przed hotelem,
bedziesz miat okazje przyjrze¢ mu sie z
perspektywy. Zapamietaj to miejsce, czesto
bedziesz tu wracat zapisywac stan gry, szczegoélnie
w poczatkowej fazie rozgrywki.

Wejdz do srodka przez gtéwne wejscie. Kolorowa
krecaca sie tasma to wtasnie punkt zapisu gry. Ty
natomiast udaj sie do mniejszego kregu pod
schodami, w gtebi pomieszczenia. Czeka Cie krotki
przerywnik wprowadzajacy w meandry
gangsterskiego swiatka.

www.gry-online.pl
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e Party

Zabierz nowe ciuchy ze sklepu Rafael’s.

Strona: 34

Wsiadaj w jakas szybkg bryke i ruszaj do sklepu z
ciuchami Rafael’s. Mozesz tutaj wpadac tak czesto,
jak tylko Ci sie podoba - czasami dostaniesz jakie$
nowe ubranko. Teraz musisz zabra¢ garnitur, by
wygladac jak cztowiek na imprezie.

Zobaczysz, jak jaki$ facet zaparkuje po drugiej
stronie ulicy swojego Harleya. Nie zastanawiaj sie
dtugo tylko od razu go sobie wypozycz. Warto juz
na samym poczatku zapozna¢ sie z nowosciami w
Vice City.

Ruszaj w strone ftodzi Colonel’a. Znajdziesz ja
oczywiscie w porcie, do ktérego trafisz jadac za
kolorowym wskaznikiem na mapie. Wjedz w
kolorowych okrag, by znalez¢ sie na imprezie.
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Zabierz cérke Colonel’a do klubu nocnego Pole Position.

Ciekawe zadanie, idealne na poczatek.. no wiec
wsigdZz na swojego wiernego rumaka (lub pozycz
jakas sensowng bryke, by dobrze wypas¢ w oczach
towarzyszki) i ruszaj w strone klubu. Oczywiscie
bedzie zaznaczony na mapie, a z portu masz do
niego praktycznie rzut beretem. Wjedz w okrag by
zakonczy¢ misje i zebra¢ troszke zielonych za

fatyge.
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03 Back

Halley Bowl

Wynagrodzenie: 200$ + telefon komorkowy

Jedz do klubu Malibu i znajdz Kent’a Paul’a.

W nagrode za wykonanie poprzedniej misji mozesz
zabra¢ w Rafael’s nowy stréj. Ale to tylko jesli
chcesz. Twoim gtéwnym celem jest teraz udanie sie
do klubu Malibu. To ten maty budynek przy wielkim
hotelu przy plazy. Wejdz w kolorowy okrag, by
znalez¢ sie w srodku.

Jedz i znajdz Kucharza w Ocean Drive.

Haoy, make me. Yol prick!

‘g:as @
WiETw 100 '
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Musisz uda¢ sie z powrotem w strone hotelu.
Miejsce gdzie czeka Kucharz jest oznaczone, wiec
nie bedzie problemoéw z jego odnalezieniem. Gdy
dotrzesz na miejsce, zastaniesz go rozmawiajacego
przez telefon. Bedzie trzeba go recznie przekonac
by odnosit sie do Ciebie z nalezytym szacunkiem.

Gdy mu troche dotozysz, obok jego ciata pojawi sie
telefon komorkowy. Zabierz go - od tej chwili
mozesz odbiera¢ (TAB) rozmowy. W zasadzie bedq
to jakies dodatkowe misje lub informacje od Twoich
(nie)przyjaciot.
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Thit Wyl

Niestety zaraz w okolicy pojawi sie jeszcze trdjka
uzbrojonych w tasaki kucharzy. Gdyby nie Twdj
nowy przyjaciel i ofiarowana zupetnie dobrodusznie
bron, miatby$ nie lada klopoty. Po prostu biegnij
cofajgc sie i strzelajagc do oponentéw za nowym
kolega.

W koncu trafisz na jego zaparkowany przy drodze
samow. Wsigdz do s$rodka, by mie¢ kucharzy z
gtowy.

Czas odwiedzi¢ jeden z ciekawszych przybytkow w
Vice City - sklep z bronig. Jedz we wskazane na
mapie miejsce i zatrzymaj sie w duzym okregu
przed sklepem. Mozesz (lecz nie musisz) wejs¢ do
srodka i kupi¢ sobie troszke sprzetu, jednak w
poczatkowej fazie gry nie masz zbytniego wyboru,
a kasy tez jest niewiele.

Wystarczy ze wrdcisz w okolice swojego hotelu, a
nowy pomocnik wysadzi Cie przy gtdwnym wejsciu
i pozegna moéwiac kilka cieptych stéow. Tak czy
inaczej dostaniesz troszke kasy i bedziesz magt
spokojnie zapisac stan gry.
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04 Jury Fury
Wynagrodzenie: 400$
Nastrasz dwdéch cztonkdéw tawy przysiegtych.

Zaraz po wyjsciu z budynku Kena zobaczysz, jak
jakis samochdéd potraca cztowieka niosacego
mtotek... nie zastanawiajac sie diuzej nad samym
zajsciem zabierz nowe narzedzie (TAB) i wsiadaj do
jakiego$ wozu. Czas wybra¢ jednego z dwodch
sedziéw: proponuje tego na pétnoc od hotelu.

Rozwal samochdéd cztowieka z tawy przysiegtych.

Gdy dotrzesz na miejsce, zobaczysz samotnie
stojacy samochdd. Wybierz miotek jako bron i zréb
z niego uzytek, modyfikujac karoserie tej catkiem
nieztej bryki. Po pewnym czasie zjawi sie wiasciciel
- ucieknie wystraszony. Czas udac sie do drugiego
delikwenta.

Rozwal samochodd cztowieka z tawy przysiegtych i nastrasz
go.

i s o Drugi bedzie rozmawiat z jaka$ panig. Musisz mu

1 L‘: SOnoo7auy 2—-' troszke przeszkodzi¢, np. uzywajac tego samego co
! ekt ﬁ?_“"_; wczesniej miotka. Wystraszony wsigdzie do auta i
o2 r spowoduje wypadek. Jesli sam nie opusci bryki,
podejdz do niej i rozwal jgq doszczetnie. Wtedy
bedziesz go miat z gtowy, a i jakas kasa wpadnie.
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05

Wynagrodzenie: 1 000%$

Riot

Zabierz odpowiednie ciuchy ze sklepu Rafael’s.

TN HL TS

13:228| ¢
.-.ﬂi:mrsa!;.ﬂ-: . )

Upewnij sie, ze masz pistolet! Znasz juz droge i
miejsce docelowe, wiec co tu wiecej ttumaczyd.
Sklep jest oznaczony na mapie jako niebieska
koszula. Jesli chcesz go najpierw odwiedzi¢ (co nie
jest wymagane, ale bez przebrania mozesz miec
potem ktopoty), to NIE jedz w strone rézowego
kwadratu. Dopiero po zmianie ubrania udaj sie na
miejsce strajku.

Zacznij walczy¢ z 4 pracownikami by wszczag¢ bunt.

Mozesz teraz:

Wysiadz z auta i zacznij obktada¢ kolejno
pracownikéw. W koncu gtéwna brama zostanie
otwarta I strazniczy zaczng  walczy¢ z
pracownikami. Wykorzystaj okazje, by wslizgnac
sie do $rodka.

Teraz przyda sie pistolet. Najpierw wsigdz do
samotnie stojacej ciezarowki i przestaw ja na drugg
strone, by znalazta sie obok dwdch innych. Teraz
wysigdz z niej i strzel w wybuchowa beczke obok
wozow. Wszystkie kolejno wylecg w powietrze, a
misja zostanie zaliczona. Ty tymczasem ulotnij sig
Z miejsca strajku.

- wykona¢ misje dodatkowe odbierajac telefony z budki,

- wykona¢ misje wymagane do ukoriczenia gtdwnego watku dla Avery Carringtona [A],

- wykona¢ misje wymagane do ukoriczenia gtéwnego watku dla Colonela Carteza [C].
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Avery Carrington

01 Four Iron
Wynagrodzenie: 500%
Jedz i zabierz strdj golfowy ze sklepu Jacksports.

Udaj sie do nowego sklepu z ciuchami sportowymi.
Znajdziesz go w wyznaczonym na mapie miejscu.
Droga jest prosta, wiec na pewno sie nie zgubisz.

Nie masz do niego daleko, wystarczy wjechaé¢ na
most i zaraz zobaczysz zjazd prowadzacy do
wiekszego kompleksu. Zaparkuj woz i wejdz w
wyznaczone miejsce, by sprawdzi¢ co masz do
zrobienia.
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Cel gra w golfa.

Strona: 41

Upewnij sie,

ze po raz ostatni.

Musisz zostawi¢ bron przy wejsciu - nastapi to
automatycznie. Nie zapomnij tylko potem jej
zabra¢. Zaraz na poczatku, z prawej strony od
wyjécia na teren pola golfowego znajdziesz kijek.
Zabierz go - to Twoja nowa bron.

Wsiadaj do zaparkowanego nieopodal pojazdu i
jedz we wskazane zottym punktem miejsce. Gdy
miniesz mostek, zauwazysz juz podwyzszenie
ulokowane nieopodal wody. Zaparkuj przy nim i
wejdz po schodkach na gore.

Gdy to zrobisz, Twéj cel ucieknie do pojazdu, a Ty
bedziesz musiat roztozy¢ jego ochroniarzy - co tez
wykonaj, korzystajac ze znalezionego przed chwilg
kija. Potem schodz na dot i wez jeden z
zaparkowanych tam pojazdow. Uwazaj jednak na
ochroniarza w wozie! Zatatwi¢ cel mozesz na co
najmniej dwa sposoby: najlepszy to zepchniecie go
do wody.

Jesli podczas catej jego bezsensownej jazdy po
okolicznych  gorkach, z ktérych mozna go
bezproblemowo zepchna¢ do wody (pojazd ktdrym
jezdzicie nie moze wyladowac¢ na dachu), ucieknie
w strone wyjscia, musisz go ztapa¢ i przejechac
nim zniknie z Twojego pola widzenia.
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02 Demolition Man
Wynagrodzenie: 1 000%$

Idz do ciezarowki TOPFUN ustawionej przy budynku
przeznaczonym do zniszczenia.

Wspomniang ciezarowke znajdziesz nieopodal, w
zaznaczonym na mapie miejscu. Mozesz po prostu
do niej podbiec, nie ma sensu pozycza¢ nowego
auta. Uwazaj, jak tylko wsiadziesz do s$rodka,
rozpocznie sie gtdbwna i najtrudniejsza czes¢ misji.

Uzyj miniaturowego helikoptera by przenie$sé¢ bomby w
wyznaczone miejsca (4).

Masz na to 7 minut, co jest matg iloscig czasu jak
na pierwsze spotkanie z helikopterem. Proponuje
wpierw nauczy¢ sie pilotazu (licznik zacznie bi¢ gdy
podniesiesz pierwszg bombe). Dopiero potem
zabierz pierwsza i skieruj sie w strone
zaznaczonych na mapie miejsc.

Cel pierwszy: beczka na samym dole konstrukgcji.
Proponuje zacza¢ wiasnie od dotu i piac sie kolejno
ku gorze. Te pierwsza znajdziesz bez problemu.

_ E20:18 [ 1
 woas

GME: OE:12 Nale¢ nad nig i opus¢ bombe klawiszem CTRL.

GAROELS LEFL:. 1, )
L Wracaj po nowy tadunek.

Strona: 42 www.gry-online.pl



Grand Theft Auto: Vice City — Poradnik GRY-OnLine

GME: O03:452

LERJELS LEFL:

——

Cel drugi: beczka na pierwszym pietrze. Zaczng juz
za Tobg biega¢ mechanicy, wiec nie pozwdl im
uszkodzi¢ helikoptera. Zawsze mozesz ich pocigé
wirnikiem. A bedac przy schodach (to jedyna
mozliwa droga w goére) nie le¢ nimi tak jak sie
wychodzi, tylko wzbij sie w gére i wyle¢ po drugiej
stronie. Beczke znajdziesz za drewniang Scianka.

Cel trzeci: beczka na drugim pietrze. Jak tylko
wrocisz po kolejny tadunek le¢ z nim z powrotem
do schoddw i na drugie pietro. Beczke znajdziesz
bez wiekszych problemoéw, jednak pamietaj ciggle o
czasie!

Cel czwarty i ostatni: beczka na trzecim pietrze. To
najtrudniejszy element. Samg beczke znalezé
tatwo, ale na ogonie bedziesz miat réwniez
ochroniarzy z pistoletami. Na szczescie wystarczy
zrzuci¢ bombe w odpowiednie miejsce by misja
zostata zaliczona.

Avery wyjedzie na chwile z miasta, wiec by wykona¢ nastepna misje przez niego zlecong, musisz

poczekac.
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03 Two Bit HIiIt

Wynagrodzenie: 2 500%
Zdobagdz jakie$ Kubanskie ciuchy w Little Havana.

Musisz uda¢ sie do nowej czesci Vice City, w
miejsce wskazane na mapie przez niebieska
koszulke. Tam dostaniesz nowy stroj, potrzebny do
wykonania tej misji.

Rozwal szefa Haitanskiego gangu na pogrzebie Romeo.

Po pierwsze skotuj sobie koniecznie motor i
karabin. Cos$ szybkiego i duzo naboi, to podstawa
sukcesu. Tak przygotowany zbliz sie do
wskazanego punktu, ale uwaga - jadac od strony
sklepu z ciuchami, ktéry odwiedzites. Nie mozesz
przyjechac z przeciwnej.

Gdy zobaczysz samochody blokujace droge,
skrecacz w lewo i wjezdzasz pomiedzy budynek a
podwyzszenie. Kilka chwil i naciskasz spust — boss
ginie na miejscu i nie musisz sobie zawracac gtowy
bieganiem za nim po catym miescie.

Excalloht! Theyve :l-p:llq‘-:J |,-.:||.*

{
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z Little Haiti.

H_h_l:'. el e A S T PR i1
I

Il

Najtrudniejsza czes¢ jesli jestes na motorze. Musisz
sie stad ulotni¢ jak najszybciej. Uwazaj by nie
Sciggneli Cie z pojazdu ani by$ nie zostat potracony
przez jezdzace po okolicy auta. Ruszaj w
ktoragkolwiek strone, byle by bezpiecznie wydostac
sie z tej dzielnicy, a zakonczysz misje sukcesem.

www.gry-online.pl
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Colonel Cortez
01 Treacherous Swine
Wynagrodzenie: 250%

Jedz zabi¢ Gonzaleza.

| |_ J ! | e Co$ ruszyto sie w Twojej sprawie. Musisz odnalezé
) 1__ __|_ by A

S| 5 .\!' cztowieka, ktory swojg niekompetencjgq zaszkodzit

; Cartezowi. Znajdziesz go w budynku, zaznaczonym
na mapie. Uwazaj, z pitg fancuchowa jeste$ dobrym
celem dla policji.

Zabij Gonzaleza.

Wtargniesz do budynku. Krétka gonitwa i
przepychanka z ochroniarzami niczego nie wskora,
Gonzalez i tak ucieknie na zewnatrz. Ty oczywiscie
ruszysz za nim.

Zacznie ucieka¢. Pogon go i przejedz lub jesli

no: 56, i ) g )
soon1ozzs; B wolisz, rozpraw sie z nim za pomoca pity

i)
Y O tancuchowej. Jedli bedzie po wszystkim, sprawy

troszke sie skomplikuja.
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Policja VC Cie goni. Jedz do Pay’'n’Spray w Vice Pint.

Dwie gwiazdki nie oznaczajg nic dobrego. Nie stdj
w miejscu tylko od razu skieruj sie do miejsca
docelowego, wskazanego na mapie. Gdy tylko
przemalujesz bryke, policja przestanie Cie goni¢, a
misja zostanie zakonczona.
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02 Mall

Wynagrodzenie: 500%

Shootout

Spotkaj kuriera w centrum handlowym.

Nie pozwdl uciec kurierowi z

Strona: 48

Zanim udasz sie do centrum, KONIECZNIE zaopatrz
sie w karabin Macl0 oraz kamizelke kuloodporna.
Bez tych dwédch rzeczy nie uda Ci sie przezy¢. A
znajdziesz je w Ammu-Nation (ikona z bronig na
mapie, nieopodal portu).

Dopiero odpowiednio przygotowany ruszaj w strone
widocznego na mapie punktu. Bedac w $rodku
centrum (nie wjezdzaj tam garazami tylko wejdz
bocznymi przejsciami) udaj sie po schodach i
podejdz do kuriera. Okaze sie, ze bytes Sledzony.

chipami.

Zostaniesz zewszad zaatakowany przez oddziaty
specjalne. Wyciagnij karabin i utoruj sobie
przejscie na dét. Gon zbiega. Ruszaj trasg ktorg on
sam sie udat. Po drodze znajdziesz Scigacza -
wsigdz na niego.

www.gry-online.pl
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Mam nadzieje ze zostawite$ sobie odpowiednig ilo$¢
naboi. Jadac $cigaczem mozesz strzela¢ przed
siebie! Wiec rozwal zbiega zanim ten sie oddali.

Kurier nie zyje. Zabierz przesytke.

Wysiadz z motoru i zabierz przesytke. Uwazaj na
gliniarzy, moga narobi¢ problemdw, szczegdlnie
jesli zdjates  jakiego$  czionka oddziatéw
specjalnych.

Wsiadaj na swojego wiernego rumaka i gnaj co sit
do portu. W znanym Ci juz miejscu wejdz w rézowy
okrag, by zakoniczy¢ misje.

T
= "
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03 Guardian Angels

Wynagrodzenie: 1 000%$

Colonel

zorganizowat troche sity ogniowej

czeka w parku samochodowym.

Jedz z

Strona: 50

Pakuj sie w szybkie auto

Lance.

Lance na miejsce transakcji i pilnuj Diaza.

02:23/
R 3
w 0oz ¥ 10

wjedz w rézowy okrag.

Po rozmowie z Diaz’em

02:57 ] - . o
SOO010%2 4 miejsce na schodach. Juz zawczasu wyciagnij

¥ 007 ¥ 100 S . zdobyta przed chwilg bron

prawym przyciskiem myszki.

dla Ciebie,

ruszaj do parku
samochodowego, wskazanego na mapie. Znajdz
brame wjazdowa i wjedz na pietro. Po prawej
stronie od wjazdu znajdziesz
maszynowy. Zabierz go, a zjawi sie znany Ci juz

nowy karabin

Wsiadaj do biatego wozu Lance’a i ruszaj w strone
punktu spotkania. Wszystko
] wskazane jasno i wyraznie na mapie, wiec z
samym dotarciem nie bedzie problemu. Na miejscu

ruszaj w wyznaczone

przygotuj sie do
ostrzatu. Pamietaj ze mozesz uzywac celownika

www.gry-online.pl
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Dopilnuj by transakcja doszta do skutku.

Zaraz w okolicy zjawi sie masa wrogich

& gangsterdw. Musisz dziata¢ szybko i zdejmowac od

o0 razu kazdego, jak tylko ten wysigdzie =z

i samochodu. Ustaw sie na samym koncu schodow i
di3z's NEaLEh: s . . . . . . c s

. 1ancE’s heaich: s uzywajac celownika zdejmuj kolejnych wojakow,

pilnujac kompandw i samemu do nich przez

przypadek nie oddajac strzatow.

Bierz motor i gon ztodziei.

— Zeskocz szybko ze schoddéw i biegnij w strone
SO0010951 &’ motocykla, na ktorego wskazuje strzatka. Czas na
] ostrg jazde! Uwazaj lawirujgc pomiedzy budynkami
i raczej nie probuj za bardzo bawi¢ sie w
krosowego luzaka.

Jesli masz naboje do Macl0, mozesz sprobowad
nim zdja¢ uciekiniera. W przeciwnym wypadku
spowoduj krakse i rozwal go z bliska.
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Wez walizke.

Uciekinier gingc zostawit walizke. Zabierz jg czym
predzej i wsiadaj do jakiegos$ wozu. Nie warto
czekac na policje.

Jedz z powrotem na miejsce spotkania. W
samochodzie bedzie czekat Diaz. Stan w
wyznaczonym miejscu, by przekaza¢ mu kase i tym
samym zakonczy¢ misje.

Nie mozesz chwilowo wykonywaé misji dla Corteza. Ale gdy dotrzesz do hotelu, zadzwoni
komorka. Przywitaj nowego chlebodawce - Ricardo Diaza.
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04 Sir, Yes Sir!
Wynagrodzenie: 2 500%
Jedz zdoby¢ wojskowy sprzet z konwoju.

Wsiadaj w jaka$ szybka fure i ruszaj do nowej
cze$ci miasta. Tam, w wyznaczonym miejscu
zobaczysz konwdj... i sprzet o ktérym byta mowa.

Niestety czolg jest zamkniety i normalnie nie
mozesz sie do niego dostac. Najlepszy sposdb to
poczeka¢ chwile, jadac z konwojem. Gdy sie
zatrzyma by zrobi¢ zakupy, kierowca wyjdzie i
zostawi otwarte drzwi. To idealny czas dla Ciebie,
by zabra¢ machine.

Zawiez czotg do kryjowki Corteza zanim ulegnie
autodestrukcji.

Kryjowke masz wyznaczong na mapie, wiec zrob
zwrot o 180 stopni i ruszaj w strone punktu
widocznego na mapie. Nie przejmuj sie policjg, nic
Ci nie zrobi, podobnie jak oddziaty specjalne.
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WjedZz do garazu, wysigqdz i wyjdz na zewnatrz.

Wykonuj kolejne polecenia, a policja przestanie Cie
éciga¢ i jak tylko znajdziesz sie na zewnatrz,
zakonczysz misje sukcesem.

By wykonac¢ ostatnia misje dla Colonela musisz wpierw zaja¢ sie pozostatymi bossami.
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05 All Hands on D eck

Wynagrodzenie: 5 000%$
Obron Colonela i jego jacht za wszelkg cene.

Zabierz bron czekajaca na jachcie. Warto, bys miat
jeszcze cos w zapasie - rakietnica czy minigun sg
zawsze mile wdziane. Zaraz po rozpoczeciu misji
zobaczysz panéw w czarnych garniturach
wsiadajacych do todzi czekajacych w porcie. Chwile
pézniej rozpocznie sie strzelanina. Zdejmuj
kolejnych przyjemniaczkédw uwazajac, by nie zrobili
Tobie ani ludziom na todzi krzywdy.

G —

| |

Przejdz do przodu i oczys$¢ droge dla jachtu.

Kolejng przeszkodg beda ftodzie blokujace teren
pod mostem. Musisz sie nimi szybko =zajac.
Oczywiscie okolica zaroi sie od motoréwek i
pontondéw z panami w czerni. Bron w dton!

Zestrzel helikoptery.

e W koncu zaczng nadlatywac¢ helikoptery. Kilka
R . . .

SUIIEIAN 5T sztuk, nadleca jeden po drugim. Najlepszg metoda

Y A e . L o ,
Fodkededededy o ich eliminacji jest szybkostrzelna bron Iub
rakietnica. Nie pozwdl, by spadty na poktad i zabity
'{ e ludzi. A jesli na nim wyladuja, z ich wnetrza

wysigdzie masa przeciwnikéw!
- i
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Zestrzel helikopter szturmowy (Apache).

e T, W koncu nadleci helikopter szturmowy. Ten to juz
LU o . . .
SUNEIELEY | . prawdziwe monstrum - schowaj sie pod daszkiem,
by nie narobit Ci zbyt wielu problemoéw. Wychylaj
sie, gdy ten bedzie nad Toba przelatywat i oddaj

kilka serii. W koncu uda Ci sie go zestrzelic.

Mozesz teraz zajac sie wykonywaniem pozostatych misji.
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Ricardo Diaz

01 The Chase

Wynagrodzenie: 1 000$

Jedz do domu ztodzieja.

Poznate$ juz nowego znajomego, czas sie troche
pogimnastykowacd. Pozycz jego samochdd i ruszaj
W wyznaczone miejsce. Mapa Cie poprowadzi do
pewnego bloku. Stan w wyznaczonym miejscu.

Wyjdz po schodach na gére i zerknij do
apartamentu naszego ztodziejaszka. Niestety
zostaniesz zauwazony.

IdzZ za nim na dach, jednak go nie zabijaj.

Biegiem ruszaj za nim na dach wiekszymi
schodami. Zostaniesz ostrzelany, ale sam nie
wyciggaj broni! Biegnij tylko ciggle za nim po
dachu, nie zwazajac na zadne przeszkody. W koncu
zobaczysz wybuchajace beczki i jak nasz uciekinier
zeskakuje z dachu i wsiada do jakiegos wozu.
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Zatatw jaki$ pojazd i ruszaj za nim.

Teraz czeka Cie ta zmudna czes¢ misji. Musisz ich
Sledzi¢ jezdzac po miescie. Do tego ciggle beda do
Ciebie strzela¢, wiec lepiej wez jakis mocniejszy
wozek lub motor pozwalajacy wykonywac ostre
skrety, by omija¢ strzaty. W koncu dotrzesz do ich
meliny. Misja zakonczona.
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02 Phnom Pehn *'8 6

Wynagrodzenie: 2 000%$

Le¢ zabi¢ wszystkich gangsterdow.

- - '.r‘-.._.--_-""
;
478 l
v1ono

g NeL heauth:

" 18:38 '
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¥ 100
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Od razu po rozpoczeciu misji znajdziesz sie w
helikopterze. Do poki nie dolecisz do znanego Ci z
poprzedniej misji budynku, nie uzywaj karabinu.
Moze sie to zle skonczy¢. Ale za to poogladasz
sobie catkiem niezte widoki!

W koncu nadlecisz nad budynek i bedzie trzeba
zdjac kolejnych wojakow, zanim oni zdejma Ciebie.
Staraj sie strzela¢ w wybuchowe beczki, co utatwi
Ci z grubsza zadanie. Kolejno po dachu zajmiesz
sie nizszymi pietrami oraz placem za budynkiem.

Potem jeszcze zwiedzisz okolice. Helikopter bedzie
stat w jednym miejscu, do poki nie zdejmiesz
wszystkich gangsteréw w okolicy. Ciagle patrz na
wskaznik uszkodzen, szczegdlnie ostatnia
wycieczka w okolice dachu gtéwnej budowli bedzie
ciezkim sprawdzianem Twoich umiejetnosci.
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Idz i zabierz pienigdze z dachu.

13:21 ]
SO0012978 f
¥v1ion

W koncu wyladujesz, trzymajac catkiem niezig
spluwe przy boku. Skieruj swe koki do znanego Ci
o juz zottego budynku. Jednak uwazaj, w sSrodku
czeka cata masa wojakéw. Dopiero gdy ich z
bezpiecznej odlegtosci zdejmiesz, wkrocz dalej.

Wyjdz po schodach z prawej na pietro i potem dalej
na dach. Tam znajdziesz walizke z pieniedzmi. Jak
tylko jq zabierzesz, nadleci helikopter i po chwili
zakonczysz catg misje.

v —
#ﬂuu.l.ilﬁi @_

Mozesz teraz:

- wykona¢ misje dodatkowe dla Umberto [U],

- skonczy¢ wykonywacé misje dodatkowe dla Avery Carringtona [A],

- skonczy¢ wykonywac misje wymagane do ukoriczenia gtéwnego watku dla Colonela Carteza [C],

- lub kontynuowac¢ misje dla Ricardo Diaza [D].
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03 The Fastest Boat
Wynagrodzenie: 4 000%$

JedZz do portu i dokonaj kradziezy najszybszej todzi.

Najprostsza czes¢ misja. Reszta bedzie mega

0%:01 o : N :
SONNZ1494 a trudna, wiec upewnij sie ze masz kamizelke
W OEY ¥ 100

o kuloodporng oraz dobrg bron. Bedzie tu potrzebne.
Znajdz brame prowadzacg do srodka i przejdz
przez nig. Zacznie sie strzelanina ze straznikami.

Znajdz przetgcznik, by opusci¢ té6dz.

Zdejmij wszystkich i podejdz do todzi. Okaze sie,
ze musisz najpierw jg zwodowac. Oczys¢ okolice i
wejdz do magazynu naprzeciwko todki. POWINIEN
by¢ otwarty (jesli nie podejdz do tddki i sprobuj do
niej wsigéc). W magazynie znajdziesz przetacznik.
Podejdz do niego.

Nagle w okolicy pojawi sie catqg masa wojakow.
Przejdz za skrzynie nieopodal i tam poczekaj na
oponentéw, zdejmujac ich z bezpiecznego miejsca.
Gdy zabijesz ostatniego, ruszaj do todzi i wsiadz do
srodka (tak jak do kazdego innego pojazdu).
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Wez té6dz do willi.

Strona: 62

Masz na ogonie mndstwo policji, do tego nad Twojq
gtowg na pewno lata helikopter, wiec nie
zastanawiaj sie za dtugo tylko od razu skieruj t6dz
w strone willi (bedzie na mapie). Gdy dojedziesz w
wyznaczone miejsce i tddz bedzie cata, misja
zostanie zakoniczona.
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04 Supply & Demand
Wynagrodzenie: 10 000$

Idz do najszybszej todzi.

t6dz znajdziesz na tytach willi Diaz’a, w miejscu do
ktéorego ja wczesniej dostarczytes. Wejdz do
wskazanego miejsca, by znalez¢ sie w todzi... i
spotkac¢ Lance'a.

Dotrzyj do jachtu zanim zrobig to inni.

Jak tylko zacznie sie wys$cig, musisz od razu dac
gaz do dechy i pedzi¢ przed siebie. Saq poza Tobg
cztery inne todzie. Dwie wybiorg droge na lewo,
reszta na prawo. Udaj sie lewa trasa, jest duzo
fatwiejsza.

Tho mede wa bporn new. tha Ir.;; w.".' hava o) earn
whel, wesiDe Lhis Lown over

Musisz je wyming¢, by dotrze¢ do jachtu (widoczny
na mapie) przed resztg. Jest to fatwe, jesli
opanowates$ obstuge todzi i nigdzie sie nie zgubisz
oraz o nic nie zahaczysz, szczegdlnie o stojacy w
waskim przesmyku jacht.
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Rozwal przeciwnikdow.

Jesli uda Ci sie dotrzec¢ jako pierwszemu do punktu
docelowego, rozpocznie sie strzelanina. Siadziesz
za sterami karabinu maszynowego. Czas zajg¢ sie
zbirami, ktérych wczesniej wyprzedzites. Zdejmij
gtéwnie kierowce, ale nie zapomnij o strzelcach, by
nie uszkodzili Ci fodzi.

R

Eal iAl EAT IT]

Gdy rozwalisz tak dwie todzie, Lance przyspieszy i
zaczniesz goni¢ dwie nastepne. Dodatkowo w
okolicy pojawi sie helikopter, wiec bedziesz miat
petne rece roboty. Gdy wszystkich rozwalisz, misja
zostanie zakonczona, a Lance odstawi Cie z
powrotem do willi.

Mozesz teraz:
- kontynuowa¢ misje dodatkowe,

- wykona¢ misje dla Kenta Paula [T].
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Kent Paul

01 Death Row

Lance jest przetrzymywany na $mietnisku. Jedz i uwolnij go.

Strona: 65

[ Tance's heatkH: |
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Na poczatku znajdz szybki srodek transportu, bron
i kamizelke kuloodporng. To podstawa. Zdobadz
prace jadac do klubu Malibu. Dostaniesz chwile
czasu na dotarcie do celu. Od razu uprzedzam -
czasu jest niewiele, wiec nie tra¢ go tylko wsiadaj
na motor i ruszaj w strone mostu na do drugiej
czes$ci miastem, zlokalizowanego na poétnoc od
klubu Malibu. Najpierw natkniesz sie na Kkilku
wojakow przy samochodzie blokujacym wjazd.
Zdejmij ich z daleka, ze snajperki.

Musisz przedrze¢ sie przez teren Smietniska. To
trudne zadanie, biorgc Pd uwage ilo$¢ przeciwnikéw
oraz to, ze zaczng wyskakiwaé nagle ze wszystkich
stron. Priorytetem jest dostanie sie do magazynu,
w ktérym przetrzymywany jest Lance.
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Wez Lance’a do szpitala.

Mozesz teraz:

Lance zacznie biec za Toba. Musisz zdoby¢ jakis
pojazd - jesli mnie postuchates i przed
Smietniskiem czeka sScigacz, to bedzie to
stosunkowo tatwe zadanie. Biegnij do niego, wsigdz
na maszyne i poczekaj, az Twdj przyjaciel zrobi to
samo.

Zaczng Was $ciga¢ pojazdy mafiosow. Jednak
écigacz to szybki i zwinni pojazd, wiec z pewnoscig
je ominiesz. Potem juz tylko gaz do dechy i obranie
kierunku na wskazany na mapie szpital. Gdy
dotrzesz na miejsce, misja dobiegnie konca.
Niestety nic na niej nie zarobisz.

- wykonac¢ ostatnig misje dla Colonela Corteza [C],

- wykona¢ misje dla Tommy'iego Vercetti [V], czyli zdoby¢ nowg posiadtosc.
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Tommy Vercetti

01 Rub Out
Wynagrodzenie: 50 000$ + nowa posiadtosc (Willa)
Zabij Diaza.

Pamietaj o posiadaniu kamizelki kuloodpornej.
Misje zaczynasz przy drodze, przed posiadtoscig
Diaza. Spotkasz sie z Lance, ktéry da Ci nowaq
giwiere Razem wyruszycie na poszukiwania celu.
Niestety gtdwne wejscie jest zamkniete, wiec
musisz obej$¢ budynek (najlepiej z lewej). Uwazaj
na straznikéw! Najlepiej zdejmuj ich z daleka.
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Gtéwne wejsScie jest zamkniete, znajdz inng droge.

Znajdz oswietlone na niebiesko, tylnie wejscie do
willi. Tam bedziesz miat do wyboru dwie drogi - na
lewo, gdzie natkniesz sie na wojakdéw i zdrowie, lub
w prawo, do serca willi. Udaj sie ostatecznie w

& |
- 1ances MEaL ) e

i prawo.
|

Trafisz na klatke schodowa. Wyjdz na pierwsze
pietro i wejdz w korytarz. Dotrzesz nim do duzej
sali pilnowanej przez ochroniarzy Diaza. Zréb
uzytek z posiadanego uzbrojenia i rozwal
wszystkich napotkanych tam rzezimieszkéw. W
koncu pojawi sie sam Diaz.

A= Po kilku strzatach ucieknie do swojego pokoju.
SOO21E990 ﬁ Wejdz po schodach w gore i zdejmij go z oddali za
""'“E-E"'-__l‘Illl T pomocg snajperki. Jesli takowej nie posiadasz,
ﬁl@'lmh: — wt.)i<.agnij do.pok.oju i za,strzel go inng bronia. Wtec!y

T misja dobiegnie konca, a Ty staniesz sig
| [ szczesliwym posiadaczem Willi.

Eoh Lhis, you murdering bastordst

Mozesz teraz wykonywac kolejne misje dla Tommy‘iego Vercetti [V] lub zaja¢ sie dodatkowymi.
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02

S hakedowhn

Wynagrodzenie: 2 000$ + mozliwosc¢ zakupu Assetow

JedZz do centrum handlowego

13:03
SOOZEEESS0
w OEE ¥ 100

13:17
SO02E8990
W OEE W 100

rozwal szyby w sklepach.

Przede wszystkim zabierz bron sprzed Willi (czeka
na prawo od wyjscia, jesli odnalaztes paczki tam
tez bedq dodatkowe rzeczy). Wsigdz w auto i pedz
do centrum, masz tylko 5 minut na wykonanie
zadania! Najlepszym sposobem jest zabranie
motoru i wjechanie nim do wnetrza centrum. To
znacznie utatwi Ci misje.

Bedac w $rodku zacznij demolowac¢ sklepy.
Rozwalaj kolejne szyby, zaznaczone gesto na
mapie. Zajecie sie pojedynczym sklepem bedzie
sygnalizowane wypowiedzig sklepikarzy. Uwazaj na
policjantéw, w miare postepéw w misji zacznie Cie
goni¢ coraz wieksza ich ilos¢. A na motorze fatwo
Cie zaaresztowac.

Po zlikwidowaniu sklepéw na parterze, udaj sie na
pietro i tam dokonaj dzielta zniszczenia. Gdy
wszystkie sklepy stracg szyby, misja zostanie
zaliczona.

Mozesz kupowacé Assety, wiec zajmij sie ta czescig gry. Wykonaj réwniez kilka misji bonusowych i
zbierz paczki, by troszke sie dozbroi¢ i przygotowac na najciezsze misje.
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03 Bar Brawl

Wynagrodzenie: 4 000%$

Zdejmij ochroniarzy pilnujgqcych baru Front Page.

Zabezpiecz sie - wez snajperke i kamizelke
kuloodporna. Dopiero tak uzbrojony jedz we
wskazane miejsce, pod bar. Zobaczysz stojaca
przed nim dwédjke straznikow. Zdejmij ich
korzystajac wiasnie z karabinu snajperskiego.

IdZ porozmawiaj z wtascicielem baru.

Po zdjeciu straznikéw wyjdz po schodkach do baru i
wejdz w wyznaczony punkt, by porozmawiac¢ z
wiascicielem.

Firma ochroniarska wie, ze jeste$s w drodze. Wykoncz ich
zanim uciekna.

_F- } Niestety rozmowa nie poszta po Twojej mysli, wiec
P03 3756~ trzeba zajac sie ochroniarzami. Mam nadzieje ze
“?{““ i masz przy sobie co$ ostrego - granaty lub minigun
T_'nuu_a:_ zda tutaj egzamin. Pamietaj tylko ,by rozprawi¢ sie

z wszystkimi na czas.
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na motorach. Wyséledz ich i zakoncz zadanie.

Dwodjka mimo to ucieknie na motorach. Wsigdz do
jakiego$ pojazdu i mknij za nimi. Musisz ich dorwac
przed uptywem wyznaczonego czasu. Gdy to
zrobisz, misja dobiegnie konca.

Dwoéch uciekto

www.gry-online.pl
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04 Copland
Wynagrodzenie: 10 000$

Spraw, by $cigata Cie policja.

Na tym etapie nie powinno by¢ to juz zadnym
problemem. Rozwal co$, by zdoby¢ dwie gwiazdki -
ni mniej, ni wiecej.

Jedz w wyznaczone na mapie miejsce. Od strony
ulicy znajdziesz wejscie do garazu. Musisz zwabic
do sSrodka dwdjke policjantow - wejdz tam i
dopilnuj, by oni podazyli za Toba. Uwaga! Jesli
drzwi zablokuje samochdd (np. radiowdz), musisz
go przestawi¢, by sie zamknety.

Wez samochdéd i jedz do centrum handlowego.

Juz w stroju policjanta wyjdz z garazu i przejdz w
prawo. Za $ciang czeka zaparkowany radiowdz.
Wez go i ruszaj do centrum handlowego. Zatrzymaj
sie przed nim w dogodnym do ucieczki miejscu i
wejdz do srodka.
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Wejdz do sklepu i podtdz bombe.

Nic prostszego, wejdz w wyznaczone miejsce i

1:33
Enna31546 | § poczekaj, az bomba zostanie podtozona. Uwagal!
I tarbrush y | PR T Bomba eksploduje po 5 sekundach. Skieruj sie od
L cafeée : razu do wyjscia z centrum.

Zdejmij stojacych przy wyjsciu policjantéw i pakuj

ga2:18
i SO0331546 ?Z_,. sie do radiowozu. Goni Cie cata policja, wiec miej
W.0B0 ¥ 100 /

sie na bacznosci. Nie zapomnij zabrac Lance’a.

Bu:nE Musisz dosta¢ siedo willi, co jest trudnym
500331995 | zadaniem, ale jesli dobrze je rozegrasz (np. jadac
'"ﬁi&ﬂ’i do drugiej czeséci miasta i dalej autostrada), nie
powinno by¢ zadnego problemu z ukonczeniem tej

misji.

Wykonate$ misje przeznaczone dla Willi. Mozesz teraz zabiera¢ stad pienigdze.
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Phil Cassidy
01 Gun Runner
Wynagrodzenie: 2 000$ + bonus

Zrzuc¢ pakunki z ciezarowek handlarzy broniaqg.

Musisz odnalez¢ cztery ciezarowki z pakunkami
(wszystkie sg widoczne na mapie). Wez samochod
stojacy przy bramie oraz detonator do granatéow -
bardzo sie tu przyda. Udaj sie w strone autostrady i
tam w prawo. Zaraz nadjadq pierwsze dwie. Rozwal
jedna lub obie od razu przy pomocy granatéw.

Zabierz bron.

Podejdz do broni, ktéra ma nad sobag strzatke
(wypadta z ciezaréwki) i zabierz jg. Musisz tak
zrobi¢ z obiema paczkami. Wtedy pozostanie juz
tylko jecha¢ w strone kolejnych dwoch ciezarowek.
Jednak uwazaj, nadjadq positki wroga!

Tha, ormes |:|_n|:!|1r drepped hig ihe crala
and pick upthe

Ludzie na skuterach, uzbrojeni po zeby, beda
starali sie narobi¢ Ci problemdéw. Pamietaj, ze za
kazdego zabitego dostaniesz bonus 100$. Dogon
dwie ciezaréowki i rozwal je, zabierajac wieziong na
nich bron. Gdy zbierzesz wszystkie cztery, misja
dobiegnie konca.

Phil zadzwoni do Ciebie ponownie, zapraszajac na ,jednego”.
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02 Boomshine Saigon
Wynagrodzenie: 500%

Zawiez Phila do szpitala.

Phil miat maty wypadek, a Ty jestes lekko
zdezorientowany po wypiciu trunku o niepewnym
pochodzeniu. Tak czy inaczej, musisz jecha¢ do
pobliskiego szpitala, co wbrew pozorom nie jest
tatwym zadaniem, gdyz samochdd nie reaguje jak
powinien, a obraz ,lekko” sie zamazuje. Po
wyjechaniu z kompleksu Phila skre¢ w lewo i potem
prostg drogg jedz na autostrade. Nig dojedziesz do
szpitala.

Zawiez go do kryjowki nieopodal.

Spiesz sie, mimo iz szpital jest niedaleko, okaze sie
ze Phil nie ma zamiaru przy nim wysig$¢. Bedzie
trzeba jechaé¢ do pobliskiej kryjowki. Na szczescie
do niej jest niedaleko, wiec nie powinienes miec¢ na
swojej drodze jakis probleméw. Wysadz go we
wskazanym  miejscu, by zakoriczy¢é misje
sukcesem.
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Budka Telefoniczna

01 Road Kill - B onus
Wynagrodzenie: 500%
Jedz do budki.

- Budke znajdziesz nieopodal hotelu, przy stacji
SOO01859Y " benzynowej. Podejdz w wyznaczone miejsce, by
P odebra¢ zlecenie.

- t-_-u-

Zabij cztowieka rozwozgcego pizze nim dostarczy wszystkie
zamowienia.

Dos¢ prosta misja. Zamoéwien tacznie jest 50, co da
Ci sporg ilo$¢ czasu, by sie z nim pobawi¢ w
ciuciubabke. Najlepszym sposobem ztapania zbiega
jest motor i karabin Mac10. Bedziesz mdégt go po
prostu ustrzelié.

W przeciwnym razie spowoduj krakse. Gdy
przeciwnik bedzie lezat, wykoncz go jakakolwiek
bronig, by zaliczy¢ te misje.
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02 Waste The Wife - Bonus
Wynagrodzenie: 2 000%$
Jedz do budki.

Tym razem musisz udac sie na drugi koniec miasta,
za bar Malibu. Podejdz w wyznaczone miejsce, by
odebrac¢ zlecenie.

AHERN

Zona zaraz wyjdzie ze sklepu z bizuterig. To musi wygladac¢
na wypadek samochodowy.

Nie prébuj wyskakiwaé w tym momencie z
motocyklem. Znajdz jakie$ dobre, wytrzymate auto
i ruszaj we wskazany punkt na mapie. Jak tylko
znajdziesz sie w odpowiednim miejscu, pani
wsigdzie do samochodu.

Teraz zacznij jg goni¢ i obija¢ jej samochdd.
Powiniene$ bez problemdéw sobie z nim poradzi¢,
gdyz to jaki$ staby model. Gdy zacznie ptonag,
ulotnij sie z okolicy. Wtedy zaliczysz zadanie.

Musisz poczekac, by wykona¢ nastepne misje z budki.
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03 Autocide - Bonus

Wynagrodzenie: 4 000%$
Jedz do budki.

Znow wracasz do budki nieopodal hotelu. Nietrudno
ja znalez¢. Czym predzej odbierz telefon. Warto
zainwestowa¢ wpierw w  dobry karabinek
maszynowy, ktéry mozna strzela¢ z motoru.

Uwaga! W tej misji natkniesz sie na specjalne,
normalnie rzadko spotykane wozy.

Bron zostata przygotowana nieopodal. Masz 9 minut na
zatatwienie wszystkich cztonkdéw gangu.

Nieopodal budek telefonicznych, w miejscu
wskazanym przez niebieski marker, przy domach
znajdziesz karabin snajperski oraz karabinek
maszynowy. Zabierz je - bardzo sie w tej misji
przydadza. Przy drodze stroi zaparkowany srebrny
motor (unikalny kolor). Zabierz go i ruszaj w trase.

Mike Griffin pracuje przy reklamie na stupach.

Pierwszy cel czeka wysoko, przy stupie
reklamowym. Skorzystaj z karabinu snajperskiego,
by go spokojnie zdja¢. Nikt nie powinien Cie nawet
zauwazy¢, jesli zrobisz to odpowiednio szybko i z
ukrycia.
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Dick Tanner pracuje w ochronie.

Kolejny cztowiek siedzi w opancerzonym pojezdzie
(unikalny woz). Mozesz go spokojnie zdja¢ z daleka
korzystajac z karabinu snajperskiego. To najlepsza
i najbezpieczniejsza metoda, chyba ze dysponujesz
wyrzutnig rakiet.

Marcus Hammond i Franco Carter sq przy sklepie z bizuteriag.

Czas zaja¢ sie dwojka rzezimieszkow. Mozesz
sprobowa¢ zdja¢ obu z daleka, ale to sie
T B najpewniej nie uda. Zdejmij wpierw tego, ktéry
ﬁm%ﬁ;’ﬁ“ bedzie stat na ulicy i strzelat w Twoja strone.

Potem zajmij sie tym uciekajacym (unikalny kolor
wozu). Rozwal auto korzystajac z karabinu. Jako ze
pewnie juz ten zabieg pocwiczyte$, nie bedzie
problemu z wyeliminowaniem tego osobnika.
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Nick Kong zegluje.

Czas zajac sie naszym zeglarzem. Wjedz w okolice

g2:ga

SODDE5494 ] f.- domkoéw z basenami i podejdz do miejsca, gdzie na
k- mapie ptywa todka. Skorzystaj z karabinu
GimE:| 03: 47 snajperskiego i zdejmij cel.

e Ostatni cztowiek bedzie jezdzit w po miescie na
SOOOESYaY swoim $cigaczu. Znajdz go i skorzystaj ponownie z
b szybkostrzelnego karabinku, a misja dobiegnie

'ﬂ h* ‘ HF“E” ‘1z konca.

Bl oy
5 e

Musisz poczekac, by wykona¢ nastepne misje z budki.
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04 Check Out
Wynagrodzenie: 8 000%$

Jedz do budki.

t

t

Wez karabin snajperski

he Check In - B onus

Tym razem budka telefoniczna jest zlokalizowana
na lotnisku. Musisz wejS¢ na teren gtdwnego
budynku (zostawiajac bron na zewnatrz). Tutaj
rozegra sie tez gtdwna cze$¢ misji. A wiec do
roboty.

Z prawej.

Po prawej stronie masz karabin snajperski. Zabierz
go.

Zabij cztowieka, z ktdrym porozmawia wskazana kobieta.
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Pewna pani zostanie zaznaczona rdzowgq strzatka.
Nie mozesz sie do niej zblizy¢, co sygnalizuje
odpowiedni wskaznik, bo inaczej misja zakonczy
sie niepowodzeniem. Ona zacznie schodzi¢ ze
schodow i podejdzie do dwéch pandéw w czarnych
garniturach - musisz zdja¢ tego, z ktérym
rozmawiata.
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Wez walizke.

Biegnij czym predzej po walizke. Z pewnoscig sciga
Cie juz policja, ale to nie najwieksze zmartwienie
teraz. Wychodzac z lotniska nie zapomnij zabrac
swojego uzbrojenia!

Zawiez walizke do Downtown.

Zabierz czym predzej jakis dobry woéz i ruszaj do
dzielnicy Downtown. Gdy wyjedziesz z lotniska,
nagle pojawi sie na twoim ogonie kilka
samochodoéw ze strzelcami w czarnych garniturach.
Gaz do dechy i uciekaj im czym predzej!

Jesli zgubisz ich szybko, zadanie bedzie proste.
Warto po drodze przesigs¢ sie na jakis szybki
pojazd lub motor, jesli od razu go nie zdobytes.
Gdy dotrzesz pod wskazany na mapie Ammu-
Nation, misja dobiegnie konca.

Musisz kupi¢ klub Malibu i wykona¢ misje The Shootist, by moc skonczy¢ misje na telefon.
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05 Loose Ends - B onus

Wynagrodzenie: 16 000$
Jedz do budki.

Tym razem budka zostata zlokalizowana w dzielnicy
Little Hawana. To juz ostatnia misja na telefon,
bedzie trudno, wiec wyposaz sie w najlepsza
mozliwg bron. Szczegdlnie wez pod uwage
posiadanie karabinu snajperskiego oraz dobrego
karabinu maszynowego.

22:2m
sndzze1e | B8
w DOE}¥ 100 ;

Wejdz do kompleksu za firmg Cherry Popper Ice. Wymiana
odbywa sie na dachu.

Wejscie do kompleksu znajduje sie po Twojej
lewej. Tam tez znajdziesz bron, z ktérej zaraz
bedzie mozna zrobi¢ uzytek. Dwdch wojakdow
strzela do Ciebie zza samochodu - zdejmij ich. Ze
snjaperki rozwal ludzi widocznych na schodach
przeciwlegtego budynku.

Zanim wejdziesz dalej, wrzué¢ granat za Sciane z

g3:38
SOO02EE13E6 |6 prawej lub wyciagnij silng bron. Wtasnie po prawej
] 2er e bedzie zaparkowane kilka samochoddéw z

wojakami. Musisz sie nimi czym predzej zajac.
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snuagg;ggﬁ Na koniec pozostanie czyszczenie okolicy przy
W 057 pomocy karabinu  snajperskiego.  Wiekszos¢

przeciwnikdw ukrywa sie za pudtami czy innymi
przeszkodami terenowymi. Najlepiej jest wyj$¢ na
schody, ktore wczesniej odbites i z nich oczyscic¢
okolice.

an-r

i Czas dostac sie na dach. Musisz przejs¢ kolejno po
SON22E136 dachach z prawej. Omin drewniane pudta i zacznij
wspina¢ sie po schodkach na sasiednie dachy,
zabierajac po drodze zdrowie - jesli Twoje zostato
naruszone. W koncu dotrzesz na ostatnie schody,
prowadzace na dach, gdzie przebiega transakcja.

Wez walizke.

e Zanim rzucisz sie na walizke, skorzystaj z granatu

SO022E136 @ lub wejdz na jedna z dwoch skoczni i zatatw
ot kryjacych sie za nimi wojakéow. Dopiero po

oczyszczeniu terenu zabierz walizke i w nogi.

Zawiez jg na lotnisko dla helikopterdw.

Wyjdz z kompleksu i skieruj sie na pobliskie
lotnisko. Musisz zawiez¢ walizke we wskazane
miejsce, co nie jest juz trudnym zadaniem, jesli
uda Ci sie opusci¢ teren firmy cato.
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01 Stunt

Wynagrodzenie: 1 000$

Boat

Umberto Robina

Challenge - Bonus

Masz trzy minuty na ukonczenie kursu.

Musisz zebrac okreslong, ilo$¢ punktéw kontrolnych
(Swiecace na zo6tto punkty). Jest to zadanie
niebywale trudne, by zmiesci¢ sie w wyznaczonym
czasie i bez posiadania doskonatych umiejetnosci w
prowadzeniu todzi bedziesz musiat te misje
kilkakrotnie powtarzac.

Uwazaj szczegdlnie na waskie przesmyki oraz patrz
na mape. Ona podpowie Ci, gdzie mozna
spodziewa¢ sie nastepnego punktu (popielaty
kolor). Skocznie to trudna czes¢, jesli zle na nie
wptyniesz bedzie trzeba zawracaé, a to dodatkowa
strata czasu.

Bedac za mostem uwazaj, by nie zakrecic
motoréwki za ostro. Potem gaz do dechy i mknij w
strone mety. Jesli zdazysz przed czasem, misja
zostanie zaliczona.

Mozesz wykonaé misje dla Auntie Paulet (Haitanczycy).
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02 Cannon Fodder - Bonus
Wynagrodzenie: 2 000%$

ZdobadZz woéz i zabierz Kubanczykdéw sprzed Robina’s Cafe.

Musisz znalez¢ auto dla czwérki pasazerow, by
zabra¢ Kubanczykéw. Takim samochodem podjedz
pod kawiarnie.

Zawiez¢ ich we wskazane na mapie miejsce. Tam
sie przegrupujecie.

Musisz zdja¢ cata mase wrogich wojakow. Nie ma
sensu traci¢ czasu na karabin snajperski - tutaj
egzamin zda co$ o duze sile razenia. Zdejmij
wszystkich, a zobaczysz krétki przerywnik.
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Zdejmij snajpera.

Snajper masakruje Kubanczykéw! Mam nadzieje ze
zdobytes snajperke (jesli nie, jakas powinna by¢ w
okolicy). Zdejmij nig stojacego na dachach wojaka.

Rozwal reszte Haitanczykow.

Przedrzyj sie do gesto obleganego przez
przeciwnikdw placu. Uwazaj, by nie uszkodzi¢
furgonetki i oczys¢ okolice. Gdy bedzie bezpiecznie,
wsigdz do furgonu.

Zabierz wéz z narkotykami do Umberto.

Musisz wréci¢ do miejsca, gdzie zaczynates misje.
Nie bedzie to tatwe, biorac pod uwage policje i
Haitafnczykéow na karku. Ale jesli sie uda, misja
zostanie w tym miejscu zakonczona.
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03 Naval Engagement- Bonus

Wynagrodzenie: 8 000%$

JedZz spotkac¢ sie z Rico.

Koniecznie dozbréj sie i wez kamizelke
kuloodporna, zanim spotkasz sie z Rico. Ten czeka
W wyznaczonym na mapie miejscu. Gdy do niego
podejdziesz, zacznie sie gtdwna czes¢ misji.

Zabij Haitanczykow na todziach.

Podptyniecie w okolice z dwoma todziami
Haitanczykow, ktére musisz wyeliminowac (zdejmij
ludzi lub strzelaj w todzie, by je zniszczy¢). Zajmij
sie tez tymi na brzegu zawczasu. Gdy ludzie z obu
todzi zgina, zostaniesz przeniesiony na brzeg.

N THE BOATE S

IS
[l

Zabierz walizki z narkotykami i pieniedzmi.

Zacznij zbiera¢ walizki. Jedna znajdziesz w zoéttej
nadbuddéwce, przy wodzie. Dwie czekajg u klientow
przy domku - zdejmij strzelca na dachu i tych
porozmieszczanych w okolicy, po czym zabierz
pakunki.
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Zabierz walizki do Umberto.

Za domem czeka auto - t6dz Rico wyleci w
powietrze. Wsigdz w nie i ruszaj w strone baru
Umberto. Masz na gtowie policje, wiec uwazaj!

By zakonczy¢ misje, nalezy wej$¢ do kawiarni.
Dlatego opus¢ wpierw pojazd. Gdy to wykonasz,
nagroda bedzie sowita.

Musisz wykona¢ wszystkie misje dla Auntie Poulet, by mdc skoniczy¢ misje Umberto.
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04 Trojan Voodoo- Bonus
Wynagrodzenie: 10 000$
Wez Pepe i znajdzcie razem samochdéd Voodoo.

Zabierz Twojego pomocnika i jedzcie do dzielnicy
Haitanczykow. Samochdd Voodoo najszybciej
znajdziesz przy budce, w ktérej dostawates
poprzednie misje dla Haitanczykéw. To ten
czerowny.

16:-42

-9 053 ¥ 100
e

JedZz spotkac¢ sie z Rico i resztg Kubanczykodow.

Kubanczycy czekajag w wyznaczonym na mapie

lzfarl (o .. . . . . .
14 =- L) miejscu. Zaparkuj obok nich i poczekaj chwile.
FEC ET S

Jedz do reszty Kubanczykow czekajgcych przed fabryka
narkotykow.

Jedz dalej, przed fabryke i ustaw sie w
odpowiednim miejscu. Poczekaj, az otworza Ci
brame.
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Zaparkuj przed fabryka.

| % | Jedz przed siebie, za pozostatymi samochodami.

3: 14| = . >
iR @ Gdy kaza Ci zaparkowac, zrob to w wyznaczonym
wIOn Y aan, /

miejscu przed wejsciem do fabryki. Wyciagnij jaka$
dobrg bron.

Podtéz 3 bomby w fabryce.

Musisz podtozy¢ trzy bomby w trzech wskazanych
miejscach. Masz na to ograniczong chwile czasu,
wiec zrob to w odpowiedniej kolejnosci: najpierw tg
oo:34% na gérze, przeskocz przez porecz na doét i zajmij sie
kolejnymi.

14:=51
sOO2939Ea ‘

W 0BG ¥ 100 1
.

I Podtéz bombe pod drugg, najdalej ustawionag od
SoO2S3ges (S wejécia puszke i potem na ostatnig, przy samym
pupvIN - wejsciu. Nie zapomnij zdja¢ czekajacych w
budynku wojakoéw, by oni nie zdjeli zawczasu
Ciebie.

Uciekaj przed eksplozja.

Teraz kolejna ciezka czes$¢. Musisz ulotni¢ sie z
terenu fabryki przed eksplozjg. Biegnij do bramy,
ktorg mijates - jest zamknieta. Skre¢ w prawo i
dalej pomiedzy budynki. Tam znajdziesz drabine.
Wybiegnij nig na sasiedni dach, a misja dobiegnie
konca.
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Auntie Paulet

01 Juju Scramble - Bonus

Wynagrodzenie: 1 000$

Policja zbliza sie do naszego towaru. Badz szybki i zabierz
go przed nimi.

Trudna misja, jesli jej odpowiednio nie rozegrasz.
2HE Najpierw  skombinuj jaki$ motor (najlepiej
Ij_:gr@”'m" $cigacza). To bardzo utatwi ucieczke przed policja.
BT [k Potem jedZz do miejsca wskazanego na mapie. Na
- s budynek wijedziesz po pochylni idacej od strony
drogi. WysigdZz z motoru i zabierz walizke.

111:50 iz

e

Dookofa pojawig sie jednostki specjalnie, a Ciebie
zacznie $cigac¢ policja. Do tego masz ograniczong
ilo$¢ czas, zanim do walizki dotrze policja (i wtedy
musisz sie z nimi $ciga¢ by jg zdobyc¢).

Zdejmij biegnacego do Ciebie komandosa, wsiadaj
na motor i jedz po drugg walizke. Znajdziesz ja na
skrzyzowaniu - zaparkuj motor obok, wysiadz by jg
zebra¢ i gaz do dechy! Nie daj sie przewrdcic
policjantom. Wjedz pomiedzy budynki z lewej by
zdoby¢ gwiazdka (bedzie Cie goni¢ mniej policji).
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Zabierz kolejng walizke.

Tym razem musisz troszke pojezdzi¢, nim dotrzesz
pod budynek z ostatnig walizka. Zabierz jg czym
predzej, nie angazujac sie w zadne walki. Pamietaj,
by zabrac ja przed czasem, inaczej znowu bedziesz
sie $cigat z policja.

Gaz do dechy! Masz na gtowie catg policije +
jednostki specjalnie, wiec nie trac¢ czasu tylko jedz
do miejsca, gdzie dostates te misje. Wystarczy ze
wjedziesz w wyznaczony punkt, a misja dobiegnie
konca.
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02 Bombs A

Wynagrodzenie: 2 000%$

Dostan sie do wana z

way! - B onus

latajgqcymi bombami.

Zabij Kubanczykow.

Kubanczycy uciekaja,

nie poz
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Wan czeka zaparkowany przy autostradzie. Wsigdz
do niego, by rozpocza¢ misje. Musisz opanowac
latanie samolocikami - trudne i czasochtonne
zadanie. (9 i 6 na klaw. numerycznej kierujg Cie w
dot lub gore, a CTRL zrzuca bombe).

Musisz zdja¢ Kubanczykéw zlokalizowanych w
wyznaczonym punkcie. Postaraj sie pierwszg
bombg wyrzadzi¢ znaczne szkody, bo zaraz po jej
zrzuceniu zaczng ucieka¢ motoréwkami (to je
zniszcz w pierwszej kolejnosci). I nie strac
samolotu, masz ich ograniczong ilos¢ (bomby sg
nieograniczone).

wol im!

Zacznie sie poscig za uciekajagcymi motoréwkami.
Najlepiej podchodz do nich od tytu, lecac w tym
samym kierunki co oni. Zrzu¢ bombe i zatatw
wszystkie todzie. Pozostanie tylko zajac¢ sie tymi
przy brzegu.
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Jeden z nich ucieka samochodem. Nie zostaw $swiadkow!

Dostaniesz informacje, ze jeden z nich ucieka
samochodem. Rozwal jego wéz oraz zdejmij tych
czekajacych na nabrzezu, a misja dobiegnie konca.
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03 Dirty Lickin’"s - Bonus
Wynagrodzenie: 5 000%$

Dostan sie na bezpieczng pozycje.

Musisz wejs¢ na budynek na lewo od kryjowki.

|£d: 06 . . - .
sno2EBsia ?‘ WsigdZ w stojacy przy miejscu, gdzie zaczynasz,
w,05EW 100

na samochod i wjedz pomiedzy budynki z lewej. Wejdz
po schodach z pigutkg zwalniajacg czas (wez ja, na
pewno utatwi Ci celowanie).

. el i TS Wejdz na dach i stan w wyznaczonym punkcie.
- i_..---—----lh.----!_.;'n‘f|\éaasla ?‘ Wyjmij karabin snajperski i zacznij ostrzat. Musisz

' insav.mn.- - sie spieszy¢, to bardzo trudne zadanie.

S

.“i‘% | expect the Cubang|lo cheot so ba on your guard,

Jes$li Haitanczycy wygrajaq bitwe, przegrasz.

S Zdejmuj Haitanczykéw (nie wolno Ci zabijac
EN02EES1E ﬁ swoich, gdy zging wszyscy misja zakonczy sie
A R B niepowodzeniem). Rozpoznasz ich po strojach i
strzatkach nad gtowami.
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Haitanczycy majg wsparcie!

P W koncu przeciwnicy dostang wsparcie. Najpierw
muaauﬁaﬁﬁ pojawi niemata grupka, od strony pdtnocnej. Ich
wnu?v_m i 7 rozwal jeszcze ze snajperki. Ale potem nadbiegnie

W : spora grupa — wyciagnij cos mocniejszego i zdejmij

; ich, zanim dobiegng do Twoich ludzi. Jesli zdazysz,
misja zakonczy sie sukcesem.

Mozesz teraz wykonaé ostatnig misje dla Umberto.
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01

Wynagrodzenie: 2 000$

Jedz zebradé¢ sktadniki

Love

Love First

Juice - Bonus

od dealera.

Trudna misja, najlepiej znalezé szybki motor
($cigacz) i nim wykona¢ wszystkie zadanie. To
zagwarantuje sukces. Poza tym zdobadz bron, z
ktorej mozesz strzela¢ jadac pojazdem. Udaj sie
nastepnie na miejsce spotkania z dealerem. Wjedz
W Wyznaczone miejsce i zatrab.

Zabij dealera i zabierz narkotyki.

Zabierz Mercedes
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Niestety dealer okaze sie oszustem i ucieknie,
zabierajac pienigdze wraz z narkotykami. Gaz do
dechy - gon go! Musisz go ustrzeli¢ (korzystajac z
nabytej broni) lub spowodowa¢ wypadek i tak
dobi¢. Gdy sie nim zajmiesz, zabierz jego walizke.

jej apartamentu.

Czas na mata wycieczkq do pierwszej czesci
miasta. Mercedes czeka w swoim apartamencie, nie
powiniene§ mie¢ probleméw 2z dotarciem na
miejsce. Pamietaj tylko, by dalej korzystal z
szybkiego $rodka lokomocji.
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Zawiez Mercedes i narkotyki do ekipy Love First, zanim bedg
potrzebni na scenie.

Kolejne utrudnienie. Nie masz wiele czasu, wiec
zabierz panig i wal ile fabryka data w wyznaczone
miejsce, w ktérym zaczynate$ misje. Jesli zdgzysz
przed czasem, wszystko zakonczy sie sukcesem, a
Ty dostaniesz swoje wynagrodzenie.

www.gry-online.pl
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02 Psycho Killer - Bonus
Wynagrodzenie: 4 000%$

Wez limuzyne i jedZz na miejsce akcji. Postaraj sie wywabic
psychoza z ttumu.

Limuzyna czeka zaparkowana nieopodal miejsca
startu. Nim do niej wsiadziesz, upewnij sie, czy
posiadasz amunicje do broni, z ktérej da sie
szczeka¢ z samochodu.

e 5

f’i‘\“\ Oy AT, L4 sl cine by Lo )
@ = o 1l i

i ___..-" > - [

Jedz na miejsce spotkania. To niedaleko. Gdy
podjedziesz we wskazane miejsce, zobaczysz jak
psychoz $wiruje, po czym wsiada do samochodu i
odjezdza.

tap psychoza, nie pozwdél mu uciec!

Czeka Cie teraz stosunkowo diugi poscig. Musisz
zniszczy¢ auto psychoza, samemu pozostajg w
swoim przy zyciu. Bron o ktérej moéwitem na
poczatku z pewnoscig utatwi Ci zadanie. Gdy ten
wyskoczy z auta, po prostu go przejedz, co
zakonczy misje sukcesem.

Musisz wykona¢ misje dla Mitcha Bakera, by mdc kontynuowac prace dla Love First.
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3 Publicity
000%

Pod samochodem jest bomba.

g

' "
W' gotla find the_bombl Cont we jusl diive around
ol day? Aye, we've gobl plenty, Lo, drink.

=50
W OESWILO0

B
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DEFUSED!

Tommy, man. nice, ond. Rotk and roll) man. Ain'l wa

got a gig o go to?

Tour - B onus

Jes$li zwolnisz, wybuchnie.

Czeka Cie ciezkie zadanie. Okaze sie, ze pod
samochodem, w ktorym siedzisz, znajduje sie
bomba. Musisz ciggle jecha¢ z odpowiednig
predkoscig. Ponizej niej bomba eksploduje (co
pokazuje wskaznik w prawym gornym rogu
ekranu).

Jedz w strone autostrady. To najlepsze miejsce by
przeczeka¢ az rozbrojg bombe, a wiasnie do tego
sprawdza sie przejscie tej misji. Uwazaj by nie
spowodowac kolizji, bo wtedy od razu bedzie
trzeba powtarzac¢ misje od nowa.

Po wjechaniu na autostrade, nie dawaj ciagle gazu,
tylko zwalniaj i przyspieszaj tak, by wskaznik
bomby nie wzrastat. W okolicy portu (jesli ruszysz
w jego strone) bomba powinna zosta¢ rozbrojona.
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Odwiez zespodt
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na estrade.

Teraz wystarczy tylko wréci¢ we wskazane na
mapie miejsce, a misja dobiegnie konca. Zobaczysz
tez stawna estrade zespotu, oraz zyskasz ich
dozgonna wdziecznos¢. Nic tu po Tobie juz.

www.gry-online.pl
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Mitch Baker

Alloy Wheel

Wynagrodzenie: 1 000$

Wez motor
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stan do wyscigu.

of Steel - Bonus

Musisz znalez¢ motor o nazwie Angel (to ten
wygladajacy jak Harley) i ustawi¢ sie we
wskazanym miejscu, obok reszty zawodnikow. Nie
bedzie z tym problemu, zabierz po prostu jedna z
maszyn stojacych przed miejscem, gdzie dostates
to zadanie.

Rozpocznie sie wyscig. Na poczatku przeciwnicy
beda zajezdza¢ Ci droge, a manewrowanie ciezkim
motorem wcale nie bedzie fatwe. Ale jesli uda Ci
sie wyprzedzi¢ ich juz na pierwszej prostej, reszta
pojdzie jak z bicza strzelit.

Najgorszy teren to ostre zakrety, o 90 stopni.
Musisz manewrowa¢ hamulcem recznym i gazem,
by wyjs¢ z tego pojedynku zwyciesko. Potem juz
tylko ostateczny wyscig do miejsca, gdzie
rozpoczynates misje. Jesli przyjedziesz pierwszy,
zadanie zostanie zaliczone.
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02 Messing
Wynagrodzenie: 2 000%$

with

the M an - B onus

Pokaz, ze jestes prawdziwym facetem. Zrdéb totalng demolke.

This sound indicg thet you have filed a pert of
the m ontinize o do 5o

ul

i
En0310u3n |6
winyaw wn

Ao i g e
L _‘F Iad | T e chaosmeGeR: |
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Czas sie troszke dozbroi¢ i przygotowac. Ogdlnie
mozesz wyskoczy¢ w kazdym miejscu z kazda
bronig, ale policja szybko sprawdzi Cie do parteru
(i potem wiezienia). Dlatego zbierz kamizelki oraz
co$ mocnego — Minigun zda tu egzamin.

Zacznij strzela¢ do pojazddw. Pojawi sie policja -
rozwal i jg. W koncu nadjada same radiowozy i
bedziesz miat mnéstwo ludzi na karku, wiec
uwazaj, by Cie nie zatatwili. Ogdlnie musisz czekad,
az zrobisz trzy gwiazdki na wskazniku $cigania
przez policje.

Wtedy nadleci helikopter, Twoje nowe zbawienie.
Teraz taduj wszystko co masz wiasnie w niego -
wskaznik postepédw w robieniu dookota chaosu
szybko dobije konca, a misja zostanie tym samym
zaliczona. Potem tylko skocz w jakie$ ustronne
miejsce, by przemalowac bryke i nie da¢ sie ztapac.
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03 Hog Tied - Bonus

Wynagrodzenie: 4 000%$

Kto$ ukradt motor Mitcha. Musisz go odzyskad¢. Znajdz
szybki motor, by przeskoczy¢ na dach wskazanego budynku.

R Musisz odszukac $cigacza. Bardzo prawdopodobne,

sop3izsen | §F ze inny motor tez moze by¢ - ale ja prébowatem
w032 ¥ 100

wykonac¢ ten skok wiasnie nim (to jeden z Unique
Stunut Jumps). Poszukaj go na miescie lub zabierz
ze znanych Ci lokacji.

e Teraz najlepsza czes$¢ - skok po wielkich schodach.
ey | ey Rozpedz sie na ulicy i wjedz na schody. Wykonasz
unikalny skok, zatrzymujac sie na dachu. Uwazaj
na przeciwnikow, zaczng do Ciebie strzelac.

Wez motor Mitcha,

Przeskocz na skoczni z lewej z dachu na okolice
garazowqg i omijajac uzbrojonych po zeby ludzi,
podjedz w okolice garazu z motorem. Wsigdz na
niego, gdy bedzie okazja. Musisz teraz znalez¢
wyjscie z kompleksu.
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Zabierz motor z powrotem do baru.

Ogdlnie poruszaj sie ciagle w prawo, a znajdziesz
biate schodki, po ktérych wyskoczysz na gtdwnag
droge.

Uwaga! Zaczng Cie sciga¢ furgony. Nie daj sie,
wybierz trase z prostymi drogami i jedz z
maksymalna predkoscia do baru, gdzie czeka
zmartwiony Mitch. Wjedz w wyznaczone miejsce,
by zakonczy¢ misje sukcesem.

Mozesz teraz wykonac ostatnig misje dla Love First.
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01 N

Wynagrodzenie: 1 000$

The Malibu

Escape? - Asset

Wycigqgnij Cam Jonesa z aresztu.

To jedna z najtrudniejszych  misji, jakie
rozgrywatem w VC. Przede wszystkim zdobadz
jakis dobry karabin maszynowy (preferowany
Minigun) oraz upewnij sie, ze masz maks kamizelki
i zdrowia (warto przedtem =zaliczy¢ jakie$s misje
zwiekszajace te wspdtczynniki). Dopiero tak
przygotowany zdobadZz jaki$ mocny pojazd i jedz
na komisariat.

Sprawdz szatnie, znajdziesz tam cos uzytecznego.

Karta dostepu do celi

Strona: 107

Po wejsciu do jego wnetrza, od razu skieruj sie w
lewo, do szatni. Jesli wejdziesz do korytarza na
wprost, zostaniesz od razu zastrzelony! W szatni
wejdz w wyznaczone miejsce, by zdoby¢é nowe
ciuszki.

znajduje sie na pietrze komisariatu.

Teraz udaj siew felerny korytarz i nimf w lewo, na

gore. W jednym z biur znajdziesz karte dostepu -
zabierz ja.

www.gry-online.pl



Grand Theft Auto: Vice City — Poradnik GRY-OnLine
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by

Wré¢ na doét do korytarza i nim jeszcze nizej, do cel
zlokalizowanych piwnicy. Przed ustawieniem siew
wyznaczonym miejscu wyciggnij preferowana bron.
Zaraz zacznie sie strzelanina.

pozbyc¢ sie glin.

Teraz  najtrudniejszy  element.  Wyjscie z
komisariatu. Przede wszystkim nie dopus¢, by Twdj
nowy przyjaciel zgingt. Musisz rozwala¢ kolejnych
policjantéw, kierujac sie (uwaga: wraz z nim) do
wyjscia.

Tam wsigdz do swojego pojazdu i zabierajac
towarzysza, uciekaj w kierunku wskazanego na
mapie miejsca, gdzie mozesz przemalowac
samochod. Masz na karku mase policji, wiec bedzie
to nie lada trudne zadanie.

Teraz czas na spokojniejsza czes¢ misji. Jako ze
policie masz z gtowy, ruszaj do drugiej czesci
miasta przez najblizszy most. Spokojnie dojedz do
celu, wysadzajac w wyznaczonym miejscu nowego
pomocnika. To zakonczy misje sukcesem.
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02 The Shootist - Asset
Wynagrodzenie: 2 000%$

Jedz do Ammu-Nation w Downtown I porozmawiaj z Philem
Cassidy.

Wsiadaj w jakis wozek i jedz do drugiej czesci
miasta, we wskazane na mapie miejsce. Wejdz do
sklepu z amunicjg i ustaw sie we wskazanym
jasnym kregiem miejscu, by pogada¢ z nowym
znajomym.
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Zrob 60 punktow na strzelnicy w 3 fazach, by zadowolic¢

Phila.

1E:39
SO022422E ﬂ
W O0E ¥ 100
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Pierwsza faza: strzelnica. Musisz trafia¢c w
manekiny  poruszajace si€¢ na specjalnych
uchwytach. Za pierwszego z kolei (catego
zestrzelonegoO dostajesz 1 punkt, za drugiego 2
punkty i za trzeciego 3. Gdy skonczy sie czas lub
amunicja, faza dobiega korica. Nie marnuj amunicji
i strzelaj szybko, ale bedac pewnym ze trafisz.

Druga faza: okna. Celujesz w ludzi pojawiajacych
sie w oknach. Za kazdego dostajesz 1 punkt. To
bardzo fatwe zadanie, wiec nie marnuj naboi i
staraj sie by¢ jak zawsze doktadnym, strzelajac
tylko gdy bedziesz pewny trafienia.

Trzecia i ostatnia faza: okna w trybie
zaawansowanym. Tutaj trafi¢ kogo$ to nie lada
wyczyn, wiec mam nadzieje iz w poprzednich
rundach nabites$ troche punktéw. Uwazaj na czas i
na naboje, gdyz tych jest tu niewiele. Jesli nabijesz
60 punktow, wro¢ do Phila, by zakonczy¢ misje
sukcesem.
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03 The Driver - Asset

Wynagrodzenie: 3 000%$

Strona: 111

nie dogonisz przeciwnika.

skrzyzowaniach i rozjazdach.

misje sukcesem.

Czas na wyscig. Dostaniesz stabszy samochdéd
(majacy gorsze przyspieszenie).
plusem jest wieksza predko$¢ maksymalna i na
dtugich prostych mozesz zyska¢ sporg przewage.
Przede wszystkim patrz na mape,
kolejnych punktéow kontrolnych i Zadnego nie
pomin, bo to od razu zakonczy Twoje zmagania -

Jednak jego

wypatrujac

Potrzeba nie lada sprytu i umiejetnosci, by wygraé
wyscig. Przede wszystkim przeciwko Tobie staje nie
lada dobry kierowca. Po drugie - policja bedzie Ci
ogromnie przeszkadzaé. Szczegdlnie uwazaj na

Jednak jesli juz na poczatku wyrobisz sobie
przewage (opcja optymistyczna) i uda Ci sie ja
utrzymacd, wszystko powinno zakonczyc sie dobrze.
Dotarcie do mety na pierwszej pozycji zakonczy
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04 The Job - Asset
Wynagrodzenie: 50 000$ + profit
JedZ na miejsce.

Pamietaj by dobrze sie dozbroi¢ i ubezpieczy¢,
kupujac kamizelke kuloodpornag przed misja. Przed
klubem Malibu bedzie statg taksdowka. Wsigdz do
niej i poczekaj, az cata czworka zrobi to samo. Jedz
teraz do drugiej czesci miasta, we wskazane na
mapie miejsce.

Przebierz sie i wejdz do banku.

Podejdz w wyznaczone miejsce przy gtdwnych
drzwiach do banku, a gdy zmienicie ubiér, wejdz
przez gtéwne wrota do $rodka.

Idz do windy.

P _ Po ustawieniu zaktadnikow musisz udac¢ sie do
I @ korytarza w prawo i nim po schodkach wyzej.
!.ni...r.:_r.mn. B, Uwazaj, okolica roi sie od straznikow! Wyjdz w
koncu na najwyzszg cze$¢ - schody okalajace
gtdwng sale banku. Przejdz kawatek w prawo i
wejdz do windy.
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Otwodrz sejf.

T " Na najwyzszym pietrze czeka tylko jeden straznik.

_.Euuausi_:: Podejdz do sejfu, a Twoj kolega sprébuje go

—FR otworzy¢. Niestety bezskutecznie.

Znajdz menedzera banku i zaprowadz go na goédre.

Trzeba znalezé menedzera. Wsigdz do windy i
wracaj na dot. Zejdz po schodach do korytarza i
przejdz nim do konca. W ostatnim pomieszczeniu,
za biurkiem pilnowanym przez straznika czeka
Menedzer. Pogadaj z nim, po czym idz znowu do
windy i do sejfu. W czasie gdy oni zajma sie jego
otwarciem, Ty musisz wraca¢ na dét, do gtéwnej
sali. Zaczng sie robi¢ nieciekawie - kto$ wiaczyt
alarm!

Ok! Ok! Just don't shool!

Pomoz koledze na dole.

T y Wejdz czym predzej w wyznaczone miejsce, przy
SO02Y5148 B biurku nieopodal wejscia. Zaraz miejsce zaczng
bl szturmowac oddziaty SWAT.
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Odeprzyj atak oddziatow SWAT.

:-::au 3
E00277773 i
W 057 v.100 Y25

Kook e

Wyjdz na zewnaqtrz, wez auto

Zaczyna sie najtrudniejsza czesc misji.
Pomieszczenie zostanie obrzucane granatami
dymnymi, co utrudni Ci celowanie. Musisz zdjac
wszystkie jednostki SWAT, ktore wtargng do
pomieszczenia przez dach.

i jedz je przemalowac.

No i najwieksze i najbardziej karkotomne zadanie -
uciec z banku. Wyjdz na zewnatrz. Twdj kierowca
zginie, wiec jedyng osobga mogacg prowadzic jestes
Ty. Rozwal radiowozy SWAT blokujace droga i
wsiadaj do taksowki. Wjedz na autostrade i dalej
do miejsca gdzie mozesz przemalowac¢ samochdd.

Gdy to zrobisz, spokojnie udaj sie do kryjowki. Jesli
nie wzbudzisz podejrzen, wszystko powinno
zakonczy¢ sie sukcesem, a Ty zostaniesz sowicie
wynagrodzony.

Mozesz teraz wykonac¢ misje dla Phila Cassidy [P].
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Film Studio
01 Recruitment Drive - Asset
Wynagrodzenie: 1 000$
Candy Suxxx bedzie idealna do tej roli. Znajdziesz ja w

Downtown.

Zabierz jakie$ auto (preferowany motor) oraz
dozbréj sie. Powinienes$ posiadac bron, z ktérej da
sie strzela¢ z pojazdéw. Tak przygotowany jedz po
Candy, ktéra czeka w wyznaczonym na mapie
miejscu.

Spotkasz Candy, po czym nadjedzie jej alfons. Z
jego pojazdu wysigdzie trzech uzbrojonych po zeby
wojakdéw. Zatatw ich, wsiadaj na swojego wiernego
rumaka i ruszaj w poscig.

Nie zajmuj sie ludzmi, ktérych alfons bedzie co
kawatek wysadzat - ciagle beda pojawiaé sie nowi.
Dorwij go, strzelajac do niego podczas jazdy z
karabinu. W koncu dobij gdy ucieknie z ptongcego
auta.
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Wro¢ po Candy.

Wré¢ z powrotem w to samo miejsce, gdzie
spotkates przed chwilg Candy. Ta bedzie tu czekac
na Ciebie. Porozmawiaj z nia.

Zabierz Candy i razem jedzcie do pobliskiej pizzerii.
W s$rodku czeka Mercedes, kolejny nabytek do
studia. Porozmawiaj z nia.

Wyjdz przed pizzerie, zgadnij jaki$ samochdd, by
zabrac¢ obie panie i jedZ do studia. Gdy dowieziesz
je cato i zdrowo, misja dobiegnie konca.
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02 Dildo Dodo - Asset

Wynagrodzenie: 2 000$
Za studiem stoi samolot. Uzyj go do dystrybucji ulotek.

Biegnij na lewg strone studia, we wskazane
miejsce. Przejdziesz przez mury studia specjalnym
przejsciem prowadzacym wprost do samolotu.
Wejdz do niego - czas na szybki kurs pilotazu. 9i 6
na klaw. numerycznej pozwala podnies¢ samolot do
gory lub opusci¢ w dot.

Wystartuj i zacznij zakreca¢ samolot w lewo.
Zacznij zbiera¢ wyznaczone punkty od czesci
pétnocnej, startujac od tego nad torem
motokrosowym. Zbieraj kolejne, poruszajac sie na
potudnie zachodnig czescig miasta.

10:51 =

]

Zawrdc nad potem i zacznij zbieraé kolejne punktu
idace wzdtuz autostrady. W koncu gdy zbierzesz w
ten sposob (najszybszy) wszystkie punkty, misja
T zostanie zakonczona sukcesem.

A

Strona: 117 www.gry-online.pl



Grand Theft Auto: Vice City — Poradnik GRY-OnLine

03 Martha’'s Mug Shot - Asset
Wynagrodzenie: 4 000%$
Wsigdz do helikoptera i sledZz Candy.

Nieopodal miejsca, gdzie zaczynasz misje, po lewo
- znajdziesz helikopter. Wsigdz do niego i zacznij
Sledzi¢ Candy. Ta wsiadzie juz na poczatku do
limuzyny. Jedz za nimi.

Zwiedzisz pot miasta, jadac za pedzacg limuzyna.

21:50 X . L. . .2 .
500291170 il Staraj sie jej nie zgubi¢ oraz nie wpas¢ na zadne

y v o s postawione w ztym miejscu drzewo czy budynek. W

koncu limuzyna zatrzyma sie przed prywatnym
domkiem z basenem na dachu.
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Zrob zdjecia Shrubowi i Candy. Skorzystaj z dachu
sgsiedniego hotelu.

g . Musisz dostac sie do hotelu naprzeciwko domku, w
\ 3 suuauu?n__ﬁ ktorym znajduje sie teraz Candy. Jednak nie trzeba
] :

S : r_1q_n-' wchodzi¢ do ego wnetrza. Po prostu wyladuj na

fAC 9 czesci zadaszenia, widocznej na obrazku obok.
PhOEOS waxen: | - 0%

.rr. | l-I_

(= There i a side door thal wil cllow, you n:-:n'r.':. _Ep
> r -'t lhe hotel ¥

Wyjdz z helikoptera i zacznij pstrykac¢ zdjecia.
Musisz zrobi¢ trzy Candy i senatorowi, by zaczeta
goni¢ Cie cala policja Vice City.

Wracaj do studia z aparatem.

e Wsiadaj z powrotem do helikoptera i ruszaj w
SO0241170 T#4 kierunku studia. Uwazaj na todzie oraz oddziaty
specjalne zlokalizowane przy studiu. Wyskocz z
helikoptera i wbiegnij wy wyznaczone miejsce
przed nim, by zakonczy¢ misje sukcesem.
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04 G-Spotlight - Asset
Wynagrodzenie: 8 000$ + profit
Wsigdz na PCJ600 i jedz w wyznaczone miejsce, do windy.

Motor znajdziesz zaparkowany przy bramie
wjazdowej do studia filmowego. Wsigdz na niego i
jedz do zachodniej czesci miasta.

|Lmp fram roctsLotrook

fag PEIBe0 Lo

Najpierw zalicz punkt przy schodach, potem udaj
sie nimi na gore, do biur. Sta udasz sie winda na
wyzsze pietro.

Uwaga! Jesli w czasie misji spadniesz, mozesz tutaj
wrocic i zacza¢ trase od nowa.
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Skoncz catg trase przed godzing 7:00.

Pierwszy etap to skok przesz szybe (Unique Stunt
Jump). Wyladujesz w s$rodku wiezowca. Jedz nim
do konca, skaczac na lewg strone, na dach
sgsiedniego budynku. Z niego zeskocz jadac powoli
ﬂiﬂﬁuﬁﬁ 1 100 1111 i | | nizej.

r— - w—

Kolejna skocznia i znajdziesz sie przy szpitalu.

19:43
u;l;:;;ﬁ @ Objedz przeskoczy skrecajac w lewo i przygotuj sie

T do kolejnego dalekiego skoku (Unique Stunt Jump).
Po wylgdowaniu na budynku po drugiej stronie
drogi skorzystaj z kolejnych skoczni, by dostac sie
na dach, na ktéorym zobaczysz spuszczang drabine.

Uwaga! Mozesz po niej wrdci¢, jesli spadniesz jadac
dalej.

To juz ostatni etap przed wielkim finatem. Kolejne
skocznie poprowadzga Cie na najwyzsze budynki,
zlokalizowane tuz przy wodzie. Zaliczysz kolejny
duzy skok (Unique Stunt Jump) i opuscisz drugg
drabine.

Uwaga! Mozesz po niej wraca¢, kiedy tylko
zechcesz.

— Ostatnig rzecza, jaka nalezy ty wykonaé jest

s e T B przestawienie  reflektora  przed  uptynieciem

' d wyznaczonego czasu, tj godzing 7.00 rano. To

zakonczy misje sukcesem i pozwoli ciggnac profity
ze studia filmowego.
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Print Works

01 Spilling the Beans - Asset
Wynagrodzenie: 2 000$

JedZz spotkac¢ sie z Kentem w klubie Malibu.

Pamietaj, by przed misjq sie dozbroi¢ i mie¢ przy
sobie kamizelke kuloodporng. By przyspieszy¢
troszke misje, wsigdz do takséwki zaparkowanej
przy drukarni. Zawiezie Cie ona wprost pod klub
Malibu. Wejdz do $rodka, by zasiegna¢ informacji.

JedZz do todzi zacumowanej w dokach. Oficer posiada
poszukiwang przez Ciebie informacije.

Czas udac sie na drugi koniec miasta, do portu.
Wez koniecznie szybki motor, najlepiej PCJ600.
Dzieki niemu uda Ci sie z pewnoscig ujs¢ z zyciem.
W porcie wjedz od razu na wskazang t6dz. Uwazaj,
jak tylko sie na niej znajdziesz, zostaniesz
ostrzelany przez ochroniarzy.

Skre¢ od razu w lewo i podejdz do konca todzi, w
okolice schodéw prowadzacych w gore. Zejdz z
motoru i reszte drogi pokonaj pieszo. Rozwalaj
kolejno napotkanych ochroniarzy, az dostaniesz sie
do kajuty oficera. Porozmawiaj z nim, by zdoby¢ co
chciates.
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Zabierz informacje z powrotem do drukarni.

Teraz najtrudniejsza czes¢. Musisz zej$¢ na dot po
motor - okolica roi sie od ochroniarzy. Potem
nalezy wyjechac z todzi i ucieka¢ do drukarni. Jesli
dotrzesz do niej cato i zdrowo, misja zostanie
zakonczona sukcesem.
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02 Hit the Courier - Asset
Wynagrodzenie: 5 000$ + profit

Kurier lada moment nadleci helikopterem do portu.

Musisz jak najszybciej dotrze¢ do portu. Najlepiej,
jesli wczesniej przygotujesz sobie jakis szybki
pojazd. Koniecznie tez zabierz mase dobrej broni
oraz kamizelke. Zanim wjedziesz za siatke do
wewnetrznej czesci dokdéw, wysiadz i zacznij
zdejmowac widocznych ludzi (tacznie ze snajperem
na dachu) ze snajperki.

Kurier sie zjawit, przejmij paczke.

Kurier zjawi siew niedtugim czasie. Jesli udato Ci
sie dosta¢ do samochodoéw i przebites opony, masz
utatwione zadanie. Ale uwaga! Nie niszcz
samochodu, bo jesli kurier w nim zginie, misja
zostaje zaprzepaszczona. Po prostu go dorwij,
wyciggnij z auta i zatatw.

Zabierz matryce zanim zrobi to kto$ inny.

: _ e Zabierz pakunek posiadany przez kuriera. Masz na
' gtowie mase policji, wiec uwazaj. Gdy wezmiesz

-—wanvﬂ; pakunek, pozostanie juz tylko jedna rzecz do
zrobienia.
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Zabierz je do drukarni.

Czas ucieka¢ co sit w nogach do drukarni. Jesli

iH:05] ,
soui7asId ﬁ dotrzesz na miejsce cato i zdrowo, misja zakonczy
wmnvﬂm

& oa sie sukcesem, a Ty dostaniesz odpowiednie
wynagrodzenie.
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Kaufman Cabs

o1 VvV.I.P. - Asset
Wynagrodzenie: 1 000$
Zabierz VIPa ze Starfish Island.

Koniecznie zaopatrz sie w bron, z ktérej mozna
strzela¢ jadac autem. Masz ograniczong ilo$¢ czasu,
wiec pedz czym predzej w strone autostrady i na
wyspe. Zatrzymaj sie w wyznaczonym miejscu i
zatrab (Shift). Niestety pewien kierowca Cie
ubiegnie, zabierajac pasazera. Naucz go szacunku.

Odzyskaj VIPa, rozwal drugi samochod.

Czas na matq strzelanine. Wroga takséwke mozesz
nadwerezy¢ strzelajagc podczas jazdy z karabinu.
Jednak nie przesadz, nie mozesz zrani¢ pasazera.
Nie dopdsc¢ tez, by taksowka dojechata na lotnisko.

1IE1"E|E ft;" Kiedy zmiekczysz przeciwnika, VIP wysigdzie z
| SR .. “‘ takséwki i zacznie iS¢ do Ciebie. Zaopiekuj sie nim
y,_._{nn. sk o - wrogi kierowca bedzie chciat zabi¢ Ciebie i przy
okazji jego. Musisz sie z nim uporac¢ i uratowac
VIPa.

'.‘ T e

i I-
o Ii:'r.'l_-.n::ri' mu'*"
- ]
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Zabierz VIPa na lotnisko.

16:22 Gt
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02 Friendly

Wynagrodzenie: 2 000$

Zniszcz 3 taksdéwki rywala.
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Jesli Ci sie uda, zabierz go we wskazane miejsce
przed terminalem lotniska. Tutaj misja dobiegnie
konca.

Rivalry - Asset

Szybka i przyjemna misja, szczegdlnie jesli
dysponujesz sporym arsenatem. Nalezy odnalez¢
wskazane na mapie takséwki i je wyeliminowad.
Nie jest to trudne zadanie, zwazywszy, iz zadna z
nich nie bedzie przed Tobg uciekad.

Jesli zabraknie Ci naboi do broni strzelajacej z
auta, zawsze mozesz z niego wysigsc i zdjac¢ dany
pojazd ,recznie”. Gdy rozwalisz wszystkie trzy
takséwki, misja dobiegnie konca.

www.gry-online.pl



Grand Theft Auto: Vice City — Poradnik GRY-OnLine

03 Cabmageddon - Asset
Wynagrodzenie: 5 000$ + profit
JedZz odebraé¢ Mercedes.

Mercedes umowita sie z Tobg w dziwnym miejscu.
Musisz jecha¢ do portu, na pusty teren (wjazd
wiasnie od strony portowej). Tam nalezy wjecha¢ w
wyznaczone miejsce.

Przezyj do czasu, az licznik przestanie bic.

To zasadzka! Zostaniesz zaatakowany przez
kilkanascie taksdéwek. Twoim celem teraz jest
utrzymanie sie przy zyciu, az licznik bijacy w
prawym gérnym rogu ekranu skonczy odmierzac
czas.

20:38 G

w017 ¥ 100
>

Zajmij sie takséwkag lidera.

Wtedy w okolicy pojawi sie takséwka lidera. Musisz
go zatatwic¢ - najlepiej wyjdz zawczasu z auta i uzyj
czego$ mocnego, by zatatwi¢ przeciwnika. To
definitywnie zakonczy te misje.
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Ice Cream Factory

01 Distribution - Asset

Wynagrodzenie: 0$ + profit

Rozwiez towar po miescie.
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By zacza¢ misje, musisz wsigé¢ do wana
zaparkowanego przed firmg lodziarska (oczywiscie
wpierw musisz ja kupi¢). Podczas wykonywania
misji nie mozesz z niego wysig$¢, bo to zakonczy
misje. Twoim zadaniem jest rozwiezienie co
najmniej 50 sztuk towaru po Vice City.

Uwazaj na cztonkéw mafii — im nie podoba sie to co
robisz. Najlepiej od razu udaj sie przez most w
strone willi i tam zacznij sprzedawac¢. Gdy bedziesz
miat wymagang ilo$¢ klientow, wysigdz z pojazdu,
a misja zakonczy sie sukcesem.
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01 Checkpoint

Wynagrodzenie: 0$ + profit
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Boatyard

Charlie - Asset

Wyscig todzi. Musisz jechaé¢ do portu i Kkupic
przystan. Wejdz w jedng dwdch zacumowanych
przy niej todzi - proponuje wybrac tg z lewej, jest
duzo prostsza w prowadzeniu.

Jak tylko rozpocznie sie wyscig, masz ograniczony
czas na zaliczenie wszystkich punktéw kontrolnych.
Jest ich sporo, a sama trasa do najprostszych nie
nalezy, wiec spodziewaj sieco najmniej kilku
podejs¢. Gdy ukonczysz rajd w przeznaczonym na
niego czasie, misja zakonczy sie sukcesem.
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Car Showroom

Wyscigi - Asset

Za sklepem samochodowym (Car Showroom) znajdziesz zjazd do garazy W jego rogu zobaczysz
mape - podejdz do niej. Mozesz wybrac¢ jeden z szesciu dostepnych wyscigéow. Proponujg zaczaé od
pierwszego, gdyz sg one o rosngcym stopniu trudnosci.

Najlepiej wykonac¢ je kilkoma samochodami,

gdyz niektdére trasy wymagaja zwrotnego pojazdu,

inne posiadajacego duzg predko$¢ maksymalng, a jeszcze inne wytrzymatego. Mnie udato Sie
przejs¢ wszystkie za pierwszym razem pojazdem o nazwie Phoenix.

Rajdy to tapanie kolejnych punktéw kontrolnych wraz z trzema innymi pojazdami. Jesli uda Ci Sie
dojechac do ostatniego punktu na pierwszy miejscu, wygrates.
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Terminal Velocity
Optata wejsciowa: 100$
Nagroda: 400%

Charakterystyka:

: m o1 . Ocean Drive

whoe v 100 &{ Opfata wejsciowa: 500%

GETE: O1: lli

Nagroda: 2 000$

Charakterystyka:

predkosci maksymalnej.

Border Run
Optata wejsciowa: 1 000%
Nagroda: 4 000%

Charakterystyka:

Rajd odbywa sie przed terminalem lotniska, na
krotki, ale zattoczonym odcinku. Mile widziany
szybki I dobrze trzymajacy sie trasy woz.

Tym razem jezdzisz po pierwszej czesci miasta,
w okolicy hotelu. Trasa dla pojazdéw o duzej

Tym razem zwiedzasz zattoczong, petng waskich
uliczek druggq cze$¢ miasta.
zwrotny pojazd to podstawa sukcesu.

Wytrzymaty 1
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Capital Cruise

Opfata wejsciowa: 2 000$
Nagroda: 8 000$
Charakterystyka:

Tym razem jezdzisz po potudniowej czesci
miasta, nieopodal klubu Pole Position i sekcji
budowlanej. Szybkie auto mile widziane.

Tour!

Optata wejsciowa: 5 000%
Nagroda: 20 000%
Charakterystyka:

Czas zapoznac¢ Sie z poOtnocng czescig miasta.
Ten rajd jest jednym z dtuzszych, jednak zwrotne
auto to podstawa. Przyda sie tez co$
wytrzymatego, by dojechato cato do mety.

V.C. Endurance

Opfata wejsciowa: 10 000%
Nagroda: 40 000%
Charakterystyka:

Najdtuzszy rajd, prowadzacy przez niemalze cate
Vice City. Musisz uwazac¢ na swoéj woz, predkosc
gra tu sporadyczng role, wazne by byt
wytrzymato i dotart do mety.
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Listy samochodéw - Asset

Po wykonaniu czesci z rajdami mozesz zajg¢ Sie zbieraniem samochoddw, wyszczegdlnionych na
liscie przy garazu obok mapy z owymi rajdami. Sg cztery takie listy, wymagajace coraz to lepszych
samochodow. Za skompletowanie kazdej dostajesz w sklepie nowy woz.

Pojazdy znajdziesz w specyficznych punktach miasta, jednak czes$¢ z nich da sie ztapac tylko w
trasie. Wszelkie wskazdwki gdzie znalez¢ jaki samochdd znajdziecie na stronie www.gta.pl.

Lista #1:

Landstalker
Idaho
Esperanto
Stallion
Rancher

Blista Compact

Profit Car Showroom: 1 500%

Lista #2:

Sabre

Virgo
Sentinel
Stretch
Washington
Admiral

Profit Car Showroom: 4 000$

Lista #3:

Cheetah
Infernus
Banshee
Phoenix
Comet
Stinger

Profit Car Showroom: 6 000%

Lista #4:

Voodoo

Cuban Hermes
Caddy

Baggage Handler
Mr. Whoopee
Pizza Boy

Profit Car Showroom: 9 000%

Hotring Racer
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FINAL

01 Cap the Colletor

Misje dostajesz przez telefon, jednak nie musisz jej od razu wykonac¢. Wiesz tylko o pewnych
problemach i o koniecznos$ci udania sie do Print Works. Gdy to zrobisz, wyjda na jaw nowe fakty.

Wynagrodzenie: 30 000$

Mafia odbiera Twoje haracze.

Strona: 134

Znajdz ich i zabij.

Dobrze, jesli zatatwite$ sobie przed rozpoczeciem
misji scigacza. To znacznie utatwi Ci zadanie. Jedz
w strone widocznych na mapie czlonkow mafii.
Musisz ich dopas¢ i wyeliminowaé. Nie dopusc¢ by
Cie okradli.

Za nimi zostang wystane kolejne dwie grupy.
Zdejmij je i nie pozwdl dobraé sie im do Twojego
interesu. Najlepiej zdejmuj ekipy jeszcze na
autostradzie, z jakie$ szybkostrzelnej broni. Gdy
zatatwisz wszystkich, misja zostanie zakonczona
sukcesem.
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02 Keep Your Friends..

Tq misje réwniez dostaniesz przez telefon. Musisz jechac¢ do swojej willi, gdzie nalezy udac¢ sie we
wskazany na mapie punkt. Jak tylko to zrobisz, misja zostanie aktywowana. Ale upewnij sie
przedtem ze masz kamizelke i mase najlepszego uzbrojenia przy sobie.

Wynagrodzenie: 30 000$ + skonczenie giléwnego watku fabularnego gry

Mafia chce ukras¢ Twoje pienigdze. Bron sejfu.

20: 06
500300085
DEE ¥ 100 €

Czas na ostatnia misje. Jesli dysponujesz
minigunem, to bedzie czysta zabawa. Najpierw
chron sejf, stojac na schodach przed
wlamywaczami. Zdejmuj kazdego, kto os$mieli sie
wejs¢ do Twojej willi.

Zabij Lance’a zdrajce.

W koncu na gdrze pojawi sie Lance. Jak tylko
skonczy gadaé, zajmij sie i nim. Powiniene$ go
zdjac szybko, ciagle odpierajac grupki
nacierajacych wlamywaczy. Jesli Cie mocno
uszkodza, w okolicy znajdziesz troche
medykamentow.

Go ond kill Lonce Vance the bockelabber,

{ >

Zabij Sonny’iego i zakoncz to raz na zawsze.

_ Fﬂ: s i e W koncu nadejdzie Twoj ostateczny przeciwnik.

| sNOESEEE1 e Uzbrojony poi zeby Sonny wraz z ochroniarzami

i A I wkroczy od strony gtdwnego wejscia. Jak tylko go

zafatwisz, misja dobiegnie konca, a Vice City stanie
sie juz zupetnie Twoim miastem.
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PORADNIKI DO GIER

NAJLEPSZE
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